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HCSW W cyfrowym srodowisku:
Sztuka widzenia swiata

Przeznaczenie

Cykl szkoleh przeznaczony dla nauczycieli przedmiotéw humanistycznych oraz wszystkich
zainteresowanych cyfrowymi zasobami sztuki i dziedzictwa kulturowego oraz
wykorzystaniem ich w pracy z uczniami w edukacji o problemach spotecznych

wspotczesnego swiata.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 10 godzin zaje¢ online: 2 godziny synchronicznie, 8 godzin

asynchronicznie.

Wymagania
Podstawowa umiejetnos¢ korzystania z internetu, komputera oraz urzgdzen mobilnych
(smartfon, tablet) ze stuchawkami/gtosnikami, mikrofonem, kamerg internetows.

Cele

1. Poznanie zbiorow sztuki i dziedzictwa kulturowego $wiata dostepnych

w multimedialnych przekazach.

2. Wzmocnienie zrozumienia kultury, historii i problemdéw spotecznych ludzi z réznych

okresow historycznych i kregéw kulturowych.
3. Rozwijanie umiejetnosci wyszukiwania informacji w bazach danych instytucji kultury.
4. Wdrozenie do wykorzystywania narzedzi informacyjnych i komunikacyjnych do uczenia

sie i wspotpracy.

Tresci ksztatcenia

1. Muzea mody — cyfrowe miejsca prezentacji historii odziezy; zrownowazony rozwoj,

normy spoteczne i warto$ci kulturowe.

2. Muzea historii naturalnej — cyfrowe prezentacje réznorodnosci biologicznej i proceséw

przyrodniczych; koniecznos¢ ochrony naszej planety.
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3. Muzea migracji — przemiany w zyciu narodow i panstw; rola sztuki i dziedzictwa

kulturowego w edukacji wielokulturowej i miedzykulturowe;j.

4. Jedzenie jako zwierciadto epoki, statusu spotecznego oraz srodowiska naturalnego;

postrzeganie obfitosci i niedostatku w réznych kontekstach kulturowych.

5. Land Art — analiza i interpretacja wybranych cyfrowych przekazow; obrazowanie

wptywu cztowieka na nature, pozytywne rozwigzania ochrony przyrody.

6. Street Art — analiza i interpretacja wybranych cyfrowych przekazéw; komentarz
biezgcych wydarzen spotecznych i politycznych.
7. Pop Art — analiza i interpretacja wybranych cyfrowych przekazow; wpltyw mediéw

na spoteczenstwo — analiza i interpretacja przestan medialnych.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

8. Przegladarka internetowa (np. Google Chrome).
9. Program do wideospotkania: Microsoft Teams lub Google Meet.
10. Narzedzia Al, VR i Web 2.0 do prezentacji omawianych zagadnien. Zintegrowana

Platforma Edukacyjna, Khan Academy, inne wg potrzeb.

Autorzy

Elzbieta Prytowska-Nowak, Michat Grzeslak
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