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HWID Cyfrowa sztuka widzenia swiata

Przeznaczenie

Cykl szkoleh przeznaczony dla nauczycieli przedmiotéw humanistycznych oraz wszystkich

zainteresowanych cyfrowymi zasobami sztuki i dziedzictwa kulturowego swiata.
Informacje o organizacji

Cykl szkoleh obejmuje: 2 godziny zaje¢ synchronicznych online (1 spotkanie), 40 godzin
pracy asynchronicznej online (8 jednostek tematycznych, kazde po 5 godzin pracy
asynchronicznej), 3 godziny zajec¢ stacjonarnych (1 spotkanie), Uczestnik ma prawo wyboru

i udziatu w dowolnej liczbie spotkan.
Wymagania

Podstawowa umiejetnos¢ korzystania z internetu oraz komputera lub urzgdzeh mobilnych

(smartfonu, tabletu) ze stuchawkami/gtosnikami, mikrofonem, kamerg internetowa.
Cele

1. Poznanie cyfrowych zbioréw sztuki i dziedzictwa kulturowego swiata dostepnych

w multimedialnych przekazach.

2. Wzmocnienie zrozumienia kultury, historii, problemdéw spotecznych ludzi z réznych

epok i kregdéw kulturowych.

3. Rozwijanie umiejetnosci wyszukiwania informacji w bazach danych wykorzystywanych

w projektach instytucji kultury.

4. Wdrozenie do wykorzystywania narzedzi informacyjnych i komunikacyjnych do uczenia

sie i wspotpracy w wirtualnym srodowisku.
Tresci ksztatcenia

1. Cyfrowa sztuka widzenia swiata - nowoczesne sposoby wyrazania poprzez sztuke
kontekstu spotecznego i historycznego wydarzen; analiza i interpretacja wybranych
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dziet sztuki - ich opiséw, dokumentaciji, archiwalnych i aktualnych zdje¢ artefaktow,
modeli 3D, przekazow VR i wytwordw Al.

Land Art, sztuka ekologiczna - czotowi twoércy, projekt Linie zycia; zainteresowanie
problemem miejsc, czasu i przestrzeni w kontekscie postrzegania krajobrazu, natury
i naszego miejsca w $wiecie; cyfrowe wizualizacje zywiotow ziemi; liczby Fibonacciego
w przyrodzie; obrazowanie wptywu cziowieka na nature, przyktady pozytywnych
rozwigzan ochrony przyrody; analiza i interpretacja wybranych cyfrowych przekazéw.

Street Art - czotowi tworcy, projekty uliczne, ich lokalizacje w ujeciu 360 stopni; sztuka
uliczna jako inspiracja innych dziedzin sztuki, designu, architektury, refleksji, dziatan
spotecznych, rewitalizacji przestrzeni miejskich, wzmacnianie tozsamosci kulturowej,
kreowanie nowej estetyki, komentarza biezgcych wydarzen, problemoéw spotecznych
i politycznych; analiza i interpretacja wybranych cyfrowych przekazéw.

Pop Art - czotowi tworcy, projekty wprowadzajgce do sztuki nowe techniki i materiaty,
elementy 2z zycia codziennego, reklam, komiksow i medidbw masowych;
demokratyzacja sztuki, wptyw mediéw na spoteczenstwo - analiza i interpretacja
przestanh medialnych; przekraczanie granic geograficznych i kulturowych; globalizacja
sztuki wspotczesne;j.

Nowy Bauhaus - czolowi tworcy, projekty oryginalnej szkoty Bauhausu; Nowy
Bauhaus - nowoczesne technologie integralng czescig procesu tworczego; holistyczne
podejscie do projektowania: sztuka, architektura, design i technologia traktowane jako
cato$¢; projekty Nowego Bauhausu - nacisk na zréwnowazony rozwoj
i odpowiedzialno$¢ spoteczng - etyczne i proekologiczne projektowanie.

Mobilne Grand Tour po muzeach sztuki - cyfrowe prezentacje najbardziej
popularnych zasobéw Swiatowej kultury i nauki - zrozumienie i docenienie
réznorodnych tradyciji i perspektyw, ich kontekstu historycznego, technik artystycznych
i znaczenia dziet sztuki; zrodta rozwijania krytycznego myslenia i kreatywno$ci; miejsca
refleksji, edukacji, inspiracji i dialogu.

Mobilne Grand Tour po muzeach klasycznych - cyfrowe prezentacje dziet sztuki
0 kluczowym znaczeniu dla zachowania dziedzictwa kulturowego ludzkosci;
obrazowanie ewolucji spoteczenstw, ich osiggnie¢, konfliktéw i zmian - ich wptywu na
lepsze rozumienie wspétczesnego Swiata, wlkasng tozsamosé; edukacyjne znaczenie
zbiorow klasycznych dla zrozumienia przeszios¢, docenienia terazniejszosci
i inspirowania dla przysztos¢.

Mobilne Grand Tour po muzeach mody - cyfrowe miejsca prezentaciji historii odziezy
i jej wplywu na tozsamosc, normy spoteczne i wartosci kulturowe; innowacyjne
i kreatywne podejscia do projektowania odziezy; zrownowazony rozwoj, etyka

Strona2z3



o eiiz “ Osrodek Edukacji Informatycznej

10.

i Zastosowan Komputerow w Warszawie

ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa
tel. 22 57 94 100, fax 22 57 94 170

produkcji, wptyw mody na srodowisko; edukacja i inspirowanie kreatywnosci i refleksji
nad spotecznymi zmianami.

Mobilne Grand Tour po muzeach historii naturalnej — cyfrowe prezentacje
réznorodnosci  biologicznej i geologicznej Ziemi, proceséw przyrodniczych,
ekologicznych i ochrony srodowiska; zrédto danych zwiekszajgcych swiadomos¢ na
temat zagrozeh dla bioréznorodnosci i koniecznosci ochrony naszej planety;
obrazowanie dzieki cyfrowym rekonstrukcjom, modelom i prezentacjom powigzania
form zycia na ziemi i wptywu zmian jednego elementu ekosystemu na inne.

Cyfrowa sztuka widzenie $wiata - nowoczesne sposoby wyrazania poprzez sztuke
kontekstu spotecznego i historycznego wydarzen; wartos¢ dodana cyfrowych
przekazoéw - ogladanie, czytanie i stuchanie wybranych dziet sztuki: dokumentaciji,
zdje¢, modeli 3D, przekazoéw VR i wytwordw Al - analiza i interpretacja zapisow.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace
oprogramowanie:

1. Przegladarka internetowa (Google Chrome).

2. Platforma Moodle.

3. Program do wideokonferencji Google Meet lub Microsoft Teams.

4. Narzedzia Al, VR i Web 2.0 do prezentacji omawianych zagadnien.
Autor

Elzbieta Prytowska-Nowak
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