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WFEO Realizacja filmow
edukacyjnych w aplikacjach
Web 2.0

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli, ktérzy bedg w swej pracy dydaktycznej
korzysta¢ z dostepnych aplikacji wspomagajacych wizualizacje tresci. Kierowane jest
do nauczycieli réoznych przedmiotéw, ktérzy wprowadzajg nowe metody nauki w pracy
dydaktycznej.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 15 godzin wyktadéw oraz ¢wiczen. Zajecia zorganizowane sg
w systemie mieszanym: 1 spotkanie webinarowe (2 godziny) oraz 13 godzin pracy
indywidualnej online realizowanej w systemie na odlegtos¢.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien umiec postugiwac sie podstawowymi narzedziami
technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) oraz korzystac z zasobdow
internetowych dla celéw edukacji szkolnej.

Cele
1. Poznanie zasad wykorzystywania TIK w pracy z uczniem, opracowywania
i prezentacji stworzonych pomocy oraz efektéw pracy dydaktycznej.
2. Nabycie umiejetnosci zastosowania dostepnych narzedzi (Web 2.0) takze aplikacji
mobilnych, poznania zasad wyszukiwania w sieci materiatow dydaktycznych,
zwigzanych z nauczanym przedmiotem.

Tresci ksztalcenia

1. Zachecenie do pracy w chmurze - tworzenia wspdlnego miejsca pracy ucznia
i nauczyciela (platformy edukacyjne).

2. Poznanie mozliwosci tworzenia komunikatéw medialnych z wykorzystaniem
fotografii i filmu.

3. Nowe metody i formy pracy z uczniem - znaczenie korzystania z aplikacji i portali
wspomagajacych tworzenie filmu edukacyjnego.

4. Nabycie umiejetnosci projektowania, tworzenia i publikacji przekazéw medialnych
W sieci.

5. Nagranie i udostepnienie materiatu dzwiekowego i/lub filmowego (wideocastu lub
filmu) w sieci — z wykorzystaniem dostepnych darmowych programow i aplikacji
(Audacity, MovieMaker, YouTube) oraz mobilnych InShot lub podobnych.

6. Stworzenie krétkiego przyktadu instruktazu filmowego oraz jego publikacja
w serwisie edukacyjnym w sieci.

Metody i formy nauczania

Prezentacja - omdwienie okreslonych zagadnien, poje¢, probleméw i zastosowania

2. Praca indywidualna stuchacza z przygotowanymi materiatami.
3. Projektowanie wtasnych komunikatow i praktyczna realizacja projektow.
4. Dyskusja.
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Charakterystyka materiatow
Materiaty przygotowane na potrzeby szkolenia (w formie elektronicznej) i drukowane.

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikéw

Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje ze stuchaczami. Bedg
oceniane postepy uczestnikéw, po przeslaniu i opublikowaniu swoich prac

Ankieta do oceny catego szkolenia bedzie wypetniana przez stuchaczy po jego
zakonczeniu.
W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace
oprogramowanie:
+ edytor tekstu i grafiki
+ system operacyjny Windows,

+ darmowe programy i aplikacje instalowalne: Audacity, YouTube, MovieMaker i inne
narzedzia i aplikacje Web 2.0 oraz mobilne,

* http://www.screencast-o-matic.com/ lub inne
+ platforma Filpgrid(Flip),
* http://www.powtoon.com/, Stop Motion Studio, http://genial.ly/, lub inne
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