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PPO1a-6b Podroze z Pythonem

Przeznaczenie

Cykl szkolen jest przeznaczony dla nauczycieli informatyki, ktérzy prowadzg zajecia
Z programowania.

Informacje o organizaciji

Cykl szkoleh obejmuje 60 godzin: 12 godzin pracy synchronicznej (6 webinariow po
2 godziny lekcyjne), 6 obszaréw tematycznych kazdy sktadajgcy sie z 6 godzin pracy
asynchronicznej i 2 godzinnego spotkania online.

Wymagania

Na pierwsze spotkanie podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem, a na kazde

kolejne umiejetnosci z poprzednich zajec.

Cele

1. Wsparcie nauczycieli w nauce programowania.
2. Doskonalenie umiejetnosci prowadzenia zaje¢ dydaktycznych z algorytmiki.

3. Ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania za pomocg komputera prostych probleméw

algorytmicznych w jezyku programowania.

Tresci ksztalcenia

1. Zaczynamy. Edukacyjne walory jezyka Python. Jak zaczg¢ nauke programowania?
Interpreter jezyka Python, uruchamianie prostych skryptéw, sekwencja polecen,
zmienne, instrukcje wejscia i wyjscia

2. Obliczenia i funkcje. Nauka podstawowych operacji matematycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie, potegowanie) oraz tworzenie i wywotywanie

funkcji w Pythonie. Funkcje wbudowane i definiowanie wtasnych funkcji. Argumenty
funkcji i wyniki.
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3. Instrukcje warunkowe. Instrukcje warunkowe (if, else, elif) Operatory poréwnania:
==, 1=, > <, >= <= Omowienie, jak podejmowac decyzje w programie przy uzyciu
instrukcji warunkowych. Przyktady zastosowania if, else, elif.

4. Petle cz. 1. Wprowadzenie do petli for, oméwienie zastosowan i praktycznych
przyktadow iteracji. Petla for: skfadnia i podstawowe zastosowania. Uzywanie funkcji
range().

5. Grafika zétwia. Wprowadzenie do grafiki zétwia. Od prostych rysunkéw do bardziej

skomplikowanych.

6. Petle cz. 2. Wprowadzenie do petli while: sktadnia i zastosowania, omowienie réznic

miedzy petlg while a for, przyktady praktycznego zastosowania.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. Interpreter jezyka Python: IDLE i Edytor Mu.
2. Platforma Moodle

3. Aplikacja Google Meet lub Microsoft Teams

Autor

Zespot PEIKO
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