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NSWI Cyfrowe swietowanie

Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej oraz nauczycieli
wspétorganizujgcych ksztatcenie, ktoérzy chcg wzbogaci¢ szkolne uroczystodci i Swieta

0 nowoczesne narzedzia cyfrowe.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 15 godziny pracy wiasnej online z przygotowanym materiatem.

Wymagania

Podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem i korzystania z internetu.

Cele

1. Wyposazenie nauczycieli w umiejetnos¢ wykorzystania narzedzi cyfrowych (w tym Al)

jako asystenta w przygotowywaniu akademii szkolnych.

2. Ksztattowanie umiejetnosci przeksztatcania analogowych pomystéw dzieci

w profesjonalng oprawe multimedialng (muzyka, dynamiczna scenografia).

3. Zrozumienie granic wykorzystania technologii w klasach I-1ll — technologia wspomaga

nauczyciela, a nie zastepuje twérczego, poznawczego procesu dziecka.

4. Zwiekszenie zaangazowania spotecznosci szkolnej (w szczegolnosci rodzicéw).
Tresci ksztalcenia

1. Planowanie szkolnej uroczystosci z udziatem uczniéw.
Metody angazowania uczniow w tworzenie koncepcji szkolnego wydarzenia.
Wykorzystanie burzy moézgow, pytan problemowych i pracy zespotowej do zbierania

pomystow, wyboru tematu, budowania fabuty oraz okre$lania rol uczniow.
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Zastosowanie narzedzi TIK i sztucznej inteligencji do porzgdkowania pomystéw,

rozwijania koncepciji, przygotowania scenariusza oraz usprawnienia pracy nauczyciela.

2. Scenografia i oprawa wizualna wydarzenia
Projektowanie scenografii i elementéw wizualnych szkolnej uroczystosci
z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych i Al. Planowanie tta, grafik, prezentacji, projekcji
oraz innych elementow wspierajgcych przekaz wydarzenia. Tworzenie oprawy
wizualnej, ktéra wzmacnia wystep, angazuje widownie i pozostaje powigzana

Z pomystami oraz tworczoscig uczniow.

3. Oprawa muzyczna i dzwiekowa
Wigczanie uczniow w tworzenie oprawy muzycznej i dzwiekowej wydarzenia. Praca
nad tekstem, rytmem, nastrojem, efektami dzwiekowymi oraz prostymi formami
muzycznymi dopasowanymi do tematu uroczystosci. Wykorzystanie narzedzi TIK i Al
do wspierania procesu tworczego, generowania inspiracji, opracowywania materiatow

dzwiekowych oraz dostosowywania ich do charakteru wydarzenia.

4. Promocja wydarzenia i angazowanie spotecznosci szkolnej
Wykorzystanie narzedzi cyfrowych do przygotowania materiatow informacyjnych
i promocyjnych zwigzanych ze szkolng uroczystoscig. Tworzenie zaproszen, plakatow,
krotkich filméw, grafik i komunikatdéw dla rodzicow oraz spotecznosci szkolnej.
Projektowanie prostych form interakcji z widownig przed wydarzeniem, w jego trakcie

lub po zakonczeniu, z zachowaniem celowo$ci dziatan i bezpieczenstwa cyfrowego.

W trakcie szkolenia wykorzystywane beda nastepujagce materiaty

i oprogramowanie:

1. Narzedzia tekstowe Al do budowy scenariusza

2. Narzedzia wizualne i graficzne

3. Narzedzia muzyczne

4. Platformy interaktywne do zaangazowania widowni
Autor

Renata Rudnicka
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