o0 Osrodek Edukacji Informatycznej
I I i Zastosowan Komputerow w Warszawie
ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa

tel. 22 57 94 100, fax 22 57 94 170

SCOM Gry planszowe projektu
COMPUS a logiczne myslenie

Przeznaczenie
Warsztat jest przeznaczony dla nauczycieli informatyki zainteresowanych stosowaniem
gier planszowych na swoich zajeciach.

Informacje o organizacji
Warsztat jest zorganizowany w formie dwugodzinnych =zaje¢ prowadzonych
synchronicznie za pomoca aplikacji do wideokonferencji.

Wymagania

Do udziatu w szkoleniu uczestnik musi mie¢ mozliwo$¢ korzystania z Internetu poprzez
przegladarke internetowg na komputerze lub urzadzeniu mobilnym (smartfon, tablet).

Uczestnicy spotkania potrzebujg réwniez gtosnika/mikrofonu lub  zestawu
stuchawkowego z mikrofonem.

Cele i tresci ksztalcenia
1. Prezentacja gier stworzonych w projekcie COMPUS - Komputer to MY!
2. Obliczenia binarne w grze MOON
3. Operacje bazodanowe w grze tucznicy z Nand
4. Prezentacja materiatéw dydaktycznych do gier
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