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WSI6b Sztuczna inteligencja jako
asystent: NotebookLM - twoja
osobista konsola wiedzy

Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla oséb zainteresowanych rozwijaniem swoich umiejetnosci w
zakresie wykorzystania sztucznej inteligencji. W tym module online dowiesz sie, jak
wykorzysta¢ NotebookLM jako inteligentnego asystenta pracy z dokumentami i wiedza.
Nauczysz sie dodawaé wlasne zrodta, zadawac pytania do materiatdw oraz tworzyé notatki,
mapy mysli i podsumowania w formie tekstu, audio i wideo. Przekonasz sie, jak tatwo

przygotowac fiszki, testy, raporty, prezentacje oraz infografiki wspierajgce prace dydaktyczna.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 10 godzin zaje¢ dydaktycznych asynchronicznych online na platformie
szkoleniowej OEIiZK (Moodle).

Wymagania

Umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem oraz pracy w srodowisku Windows w zakresie:
zarzgdzania folderami i plikami, uruchamiania programéw, korzystania z podrecznych
aplikacji Windows, jak réwniez pracy w sieci Internet i postugiwania sie przeglgdarkg

internetowa.

Potrzebne bedg takze umiejetnoéci i wiedza omawiane na szkoleniu Sztuczna inteligencja

Jako asystent: wprowadzenie i podstawy pracy.
Uwaga: aby méc w petni wzig¢ udziat w szkoleniu uczestnicy powinni dysponowac kontem
prywatnym Google, potrafi¢ sie na nie zalogowa¢ oraz odebrac¢ z niego poczte.

Cele

1. Nabycie umiejetno$ci wykorzystywania wtasnych materiatéw edukacyjnych (teksty,
pliki, linki) oraz prowadzenia interaktywnej analizy dokumentéw poprzez zadawanie

pytan do zgromadzonych tresci.
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2. Nabycie umiejetnosci tworzenia zroéznicowanych materiatéw dydaktycznych:
podsumowan, map mysli, fiszek, testéw, prezentacji i infografik dostosowanych

do indywidualnych potrzeb uczniéw.

3. Poznanie mozliwosci i ograniczen stosowania narzedzi Al w procesie edukacyjnym.

Tresci ksztalcenia

1. Wprowadzenie do NotebookLM — czym jest narzedzie i w jaki sposdb moze pomagaé

uczniom i nauczycielom oraz jakie niesie zagrozenia.

2. Dodawanie zrédet: dokumenty, linki, materiaty wtasne oraz funkcje ,Fast Reaserch” oraz

,Deep Research”.

3. Rozmowa z dokumentami — zadawanie pytan i wyszukiwanie informacji przez czat, ale na

bazie (tylko) wskazanych dokumentéw Zroédtowych i tworzenie notatek.
4. Samodzielne tworzenie wtasnych notatek i porzgdkowanie wiedzy.
5. Mapy mysli — budowanie struktury wiedzy i rozwijanie weztéw tematycznych.
6. Podsumowania tresci w formie audio i wideo — tryby dziatania i przyktady zastosowan.
7. Generowanie fiszek i testébw sprawdzajgcych wiedze.
8. Tworzenie raportéw, prezentacji, infografik oraz tabel na podstawie zgromadzonych

materiatow.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie miedzy innymi nastepujgce
oprogramowanie:

1. Chatboty Al (np. ChatGPT, Copilot, Gemini, Grok)

2. Narzedzia i ustugi Al (np. NotebookLM, Canva)

Autor
Janusz S. Wierzbicki

* Prywatnych kont Microsoft i Google nie uda sie zatozy¢ podczas szkolenia z powodu

ograniczen wynikajgcych z polityk w/w firm.
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