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PLOG Przygotowanie uczniow
do konkursu Logia

Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla nauczycieli informatyki, ktérzy chcg pracowac
Z uczniami zdolnymi i przygotowujg ich do konkursu informatycznego LOGIA.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 30 godzin lekcyjnych w tym cztery 5 godzinne spotkania
stacjonarne oraz 10 godzin pracy online.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien mie¢ mozliwosé korzystania z Internetu. Zaktadamy
podstawowg znajomosé jezyka Python.

Cele
1. Przygotowanie nauczycieli do pracy z uczniem zdolnym.
2. Doskonalenie umiejetnosci programowania w jezyku Python.

3. Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania problemow w formie algorytmow i ich
realizacji komputerowej.

4. Rozwdj umiejetnosci prowadzenia zaje¢ algorytmiki i programowania w jezyku
Python.

Tresci ksztatcenia

1. Celi charakter konkursu LOGIA. Organizacja konkursu w biezacym roku szkolnym.
Inne konkursy informatyczne.

2. Dydaktyczne aspekty nauczania programowania w jezyku Python w szkole
podstawowej.

3. Doskonalenie umiejetnosci definiowania funkcji, przetwarzania stow i list.

4. Umiejetnosci programistyczne potrzebne do rozwigzywania zadan konkursowych.

5. Przyktady analizowania problemoéw i formutowania ich rozwigzan w postaci
algorytmodw. Zapisywanie rozwigzania problemu w postaci funkcji, testowanie
i ocena rozwigzan, w tym przyktady oceny ztozonosci obliczeniowej rozwigzan.

6. Przeglad zadan z poszczegolnych etapow konkurséw Logia.

Metody i formy nauczania

1. Na zajeciach bedzie zastosowany wykiad w celu przedstawienia i omdwienia
okreslonych zagadnien, pojec i problemoéw, z ktdrymi trzeba zapoznaé stuchacza.

2. Czes¢ wykiadu przyjmuje forme prezentacji, stuchacze zapoznajg sie
z przyktadowymi rozwigzaniami, ktore moga pozniej wykorzysta¢ w swojej pracy.

3. Jedng z gtéwnych form pracy na szkoleniu jest indywidualna praca stuchacza. Jest
ona stosowana w celu ¢wiczenia rdoznych zadan zwigzanych z przedstawiang
problematyka. Bedzie sie ona odbywac za pomoca platformy e-learningowej Moodle
z wykorzystaniem roznych dostepnych modutéw np. ¢wiczenia interaktywne,
zadania, quizy itp.
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4. Podczas szkolenia sg prowadzone dyskusje réwniez na forum, majgce na celu
wymiane pogladdéw i doswiadczen stuchaczy oraz prowadzacego. Dyskutowane bedg
problemy przedstawiane przez prowadzacego, jak rdéwniez zgtoszone przez
stuchaczy.

Charakterystyka materiatéw
Przed szkoleniem uczestnicy otrzymujq program szkolenia.

W trakcie szkolenia uczestnicy otrzymujq materiaty w formie elektronicznej oraz
przyktadowe rozwigzania zadan z dotychczasowych konkursow Logia

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikow
Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje z uczestnikami szkolenia

Ankieta do oceny catego szkolenia bedzie wypetniana przez uczestnikédw po jego
zakonczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace
oprogramowanie:

e system operacyjny Windows;
e Srodowisko IDLE jezyka Python;
e przegladarka internetowa (Mozilla Firefox lub Google Chrome)

Literatura
1. Bhargava A., Algorytmy. Ilustrowany przewodnik, Helion
2. Systo M., Piramidy, szyszki i inne konstrukcje algorytmiczne, Helion

3. Tomasiewicz J., Zaprzyjaznij sie z algorytmami - przewodnik dla poczatkujacych
i $Sredniozaawansowanych, PWN

4, Zanurkuj w Pythonie - Wikibooks, biblioteka wolnych podrecznikow,
http://pl.wikibooks.org/wiki/Zanurkuj_w_Pythonie

Platforma edukacyjna OEIiZK, http://programowanie.oeiizk.edu.pl

Platforma edukacyjna OEIiZK, http://python.oeiizk.edu.pl

Zbior zadan i bank zadan na stronie konkursu LOGIA http://logia.oeiizk.waw.pl
Dokumentacja jezyka Python http://docs.python.Org/3/

Dokumentacja modutu Turtle jezyka Python
http://docs.python.Org/3.7/library/turtle.html
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