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WSTK Pivot Animator — tworzenie
animacji 2D

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli wszystkich przedmiotow — szczegodlnie

informatyki, ktérzy zainteresowani sg tematem tworzenia animac;ji 2D.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 6 godzin zajec online, w tym 1 czterogodzinne spotkanie online.

Wymagania
Uczestnik szkolenia powinien umie¢ postugiwac sie komputerem, w tym umie¢ tworzy¢,
zapisywaé, kopiowac, wyszukiwac i edytowa¢ dokumenty; postugiwaé sie przeglgdarkag
WWW i pocztg; umie¢ wyszukiwac informacje w sieci Internet oraz pracowaé na platformie

e-learningowej Moodle.

Cele

1. Ksztaltowanie wyobrazni przestrzennej.
2. Rozwdj zainteresowan uczniow w zakresie tworzenia animacji.

3. Umiejetnos¢ wykorzystywania zasobdw Internetu oraz pracy z réznymi formatami

plik6w.

Tresci ksztalcenia

1. Przedstawienie programu Pivot Animator (wersja 4.2.8), opis interfejsu oraz

dostepnych narzedzi.
Omowienie formatow plikdw obstugiwanych przez program Pivot Animator.
Dodawanie tta oraz innych modeli z biblioteki programu.

Tworzenie nowych postaci od podstaw.
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Projektowanie animaciji 2D wykorzystujgcej ,patyczaki”.
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6. Zapisywanie projektow oraz eksportowanie w postaci GIFéw.

7. Rozwdj zainteresowan uczniow zwigzanych z animacjg komputerowg. Dbatos¢

o estetyke oraz doktadnos¢ wykonywanych projektow.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

o System operacyjny Windows;

e Przeglgdarka internatowa;

e Platforma Microsoft Teams;

e Program Pivot Animator (wersja 4.2.8);

e Inne oprogramowanie w razie potrzeby.

Literatura

1. https://pivotanimator.net/Help.html
2. https://www.youtube.com/@peterboneg

3. Peter Bone: Pivot Animator — podrecznik uzytkownika

Autor

Barttomiej Krowiak
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