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WEVR Technologie wirtualnej
rzeczywistosci w edukac
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Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla nauczycieli pragngcych przygotowaé sie do zastosowania

technologii wirtualnej rzeczywistosci (VR) w procesie edukacyjnym.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 3 godziny zajec¢ stacjonarnych (1 spotkanie). Podczas zaje¢ uczestnicy

bedg korzystali w gogli Meta Quest 3.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien umie¢ postugiwac sie komputerem i korzystaé z internetu.

Cele

1. Poznanie mozliwosci wykorzystania w edukaciji technologii wirtualnej rzeczywistosci.

2. Zastosowanie wirtualnej rzeczywistosci w rozwijaniu kompetencji kluczowych
i indywidualizacji wymagan edukacyjnych.

3. Wsparcie nauczycieli w ksztatceniu kompetencji ucznia dotyczgcych edukacyjnych

zastosowan wirtualnej rzeczywistosci jako wspoétczesnych narzedzi retorycznych do

komunikacji i budowania wiedzy.

Tresci ksztalcenia

1. R&zne formy wirtualnej rzeczywistosci.

Rozwigzania cyfrowe VR w procesie edukacyjnym.

Podstawowe rodzaje okularéw do immersyjnych doswiadczen.

Przyktady trojwymiarowych symulacji do wykorzystania w edukacji przedmiotowe.

Korzystanie z gogli Meta Quest 3.
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Zastosowanie technologii VR w rozwijaniu umiejetnosci poznawczych i cyfrowych

uczniow.

Strona1z2



Lo Osrodek Edukacji Informatycznej
I l i Zastosowan Komputerow w Warszawie

ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa
tel. 22 57 94 100, fax 22 57 94 170

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. Przegladarka internetowa — preferowana: Google Chrome
2. Oprogramowanie do obstugi gogli Meta Quest 3.

3. Serwisy internetowe z materiatami dydaktycznymi do zastosowania w goglach Meta
Quest 3.
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