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WVRE Wirtualna rzeczywistosc¢
w edukacji

Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla nauczycieli chcgcych poznaé mozliwosci wirtualnej

i rozszerzonej rzeczywistosci (VR i AR) w procesie edukacyjnym.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje dwa 2-godzinne spotkania synchroniczne.

Podczas szkolenia bedg wykorzystywane rozne typy okularéow VR, w tym Meta Quest 2 3

oraz inne pomoce wykorzystujgce technologie AR.

Wymagania

Posiadanie dostepu do internetu, komputera ze stuchawkami/gtosnikami.

Cele i tresci ksztalcenia

1. Rozwigzania VR i AR w procesie edukacyjnym

2. Podstawowe rodzaje okularéw VR.

3. Zademonstrowanie podstaw pracy z okularami VR.

4. Przyktady symulacji VR do wykorzystania w edukacji przedmiotowe;j.

5. Rola technologii VR w rozwijaniu umiejetnosci poznawczych i cyfrowych uczniow.
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