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WOBS Screencasti streaming
z OBS Studio

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone dla nauczycieli réznych przedmiotow wszystkich typéw szkot,
ktérzy chcag nauczy¢ sie korzysta¢ oraz pozna¢ mozliwosci zastosowania bezptatnego

programu OBS Studio.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 5 godzin zaje¢ synchronicznych online.

Wymagania

Umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem lub tabletem.

Cele
1. Zapoznanie z mozliwosciami przeprowadzenia streamingow.

2. Nabycie podstawowych umiejetno$ci z zakresu nagrywania screencast’'ow, budowania

sceny.

3. Zapoznanie ze sposobami tworzenia atrakcyjnych materiatéw elearningowych, filmow

instruktazowych.

Tresci ksztalcenia
1. Instalacja i konfiguracja oprogramowania.
2. Zasady planowania nagrania oraz przygotowania sceny do nagrywania screencast’ow.

3. Interfejs oraz rodzaje i metody dodawania nowych zrodet obrazu i dzwieku

w programie OBS Studio.

4. Urzadzenia peryferyjne (kamery, zrodta dzwieku) sposoby prawidtowego podtgczania
i wykrywania.

5. Dodawanie grafik i ich wyszukiwanie grafik na licencjach Creative Commons.

6. Nagrywanie wiasnych dziatan z ekranu komputera za pomocg OBS Studio.

7. Omowienie i praca z narzedziami umozliwiajgcymi przeksztatcenie programu OBS

Studio w mikser programowy audio i wideo.
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8. Praca w trybie studia.
9. Omowienie scen oraz sposobu na ich tworzenia.

10. Oméwienie  narzedzi umozliwiajgcych  przeprowadzanie transmisji  online

z wykorzystaniem programu OBS Studio.

11. Oméwienie narzedzia: wirtualna kamera w programie OBS Studio.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. System operacyjny Windows 10 lub nowszy,

2. Program OBS Studio,

3. Program umozliwiajgcy przeprowadzenia warsztatow online (Google Meet lub MS
Teams),

4. Przegladarka internetowa Chrome lub inna,

5. Inne oprogramowanie i narzedzia w razie potrzeby.
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