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WGGE Gry edukacyjne w Genially

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest nauczycieli wszystkich przedmiotéw.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 3 godziny zaje¢ synchronicznych online (1 spotkanie) oraz 17 godzin

zaje¢ asynchronicznych online.

Wymagania

Podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem i korzystania z internetu.
Posiadanie konta w aplikacji Genially.

Posiadanie umiejetnosci postugiwania sie Genially na poziomie podstawowym.
Cele

1. Zrozumienie znaczenia gier edukacyjnych w procesie nauczania.

2. Nabycie umiejetnosci zastosowania szablonéw Genially do zaprojektowania

i przygotowania gier i zabaw edukacyjnych dla uczniow.

3. Opanowanie umiejetnosci modyfikacji wybranych szablonéw w celu dostosowania

do wtasnego projektu aplikaciji.

Tresci ksztatcenia

1. Zaprezentowanie przyktadow gier edukacyjnych i innych aktywnos$ci przygotowanych
w Genially.

2. Przeglad dostepnych szablonéw gier edukacyjnych, quizéw, pokoi zagadek.
Omowienie funkcji interaktywnych umieszczonych w szablonach.

3. Projektowanie wybranej aktywnosci, modyfikowanie szablonu w celu dostosowania
go do potrzeb ucznidw i tematu lekcji.

4. Dodawanie do szablonu tres$ci edukacyjnych. Testowanie przygotowanej aktywnosci.

5. Udostepnianie przygotowanych aktywnos$ci uczniom.
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W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. https://genial.ly/
Autor

Hanna Basaj, Marta Wnukowicz
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