SZTUGZNEJ INTELIGENGJI

Termin: 11 lutego 2021 roku (czwartek)

Miejsce: Konferencja ONLINE!

14:00 Czes¢ wykladowa

14:00 Otwarcie konferencji, dr Jan Aleksander Wierzbicki

14:10 ,,Jak wykorzystac¢ uczenie maszynowe w bazach
kosmicznych”, Matt Harasymczuk, Astro Tech and
Bioastronautics Research

14:50 ,,Sztuczna inteligencja dla prawie poczatkujacego
programisty”, Agnieszka Borowiecka,
dr Katarzyna Oledzka

15:20 ,Eksperci dziedzinowi w praktyce szkolnej”,
Dariusz Fabicki

15:40 Oferta 0srodka

16:15 - 17:15 Warsztaty w grupach (do wyborxu)

- Uczymy duszki - 1nne spojrzenie na Scratcha

Powliedz, a sie zmilenie - rozpoznawanie

mowy z biblioteka p5.7s

Uczenlie maszynowe w grze komputerowe]

Wnioskowanie ,w przod” czy wnioskowanie ,w ty1"?

Python uczy maszynowo

Wtasny ttumacz - aplikacja w sSrodowisku AppInventor
O€iiZK
0srodek Edukacji Informatycznej

i Zastosowan Komputerdw
w Warszawie




