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Zajecia z komputerem
NZE1 w edukacji wczesnoszkolnej ki.1

Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla nauczycieli prowadzacych edukacje informatyczng
w klasach pierwszych szkoty podstawowej, ktérzy mogg uczestniczy¢ w stacjonarnych
spotkaniach szkolenia.

Informacje o organizacji

Szkolenie ma forme blended learning, sktada sie ze spotkan stacjonarnych oraz pracy
online (samodzielna praca uczestnikow pomiedzy spotkaniami w Osrodku).

Organizacja szkolenia przewiduje 6 godzin zajec stacjonarnych i 4 godziny pracy online
- razem 10 godzin.

Zajecia stacjonarne bedg odbywac sie raz w tygodniu, w godzinach popotudniowych
w postaci dwdch 3 godzinnych spotkan poswieconych realizacji poszczegdlnych tematow
uzupetnionych o indywidualng prace online uczestnikéw.

Wymagania

Umiejetno$¢ postugiwania sie komputerem i typowymi urzadzeniami peryferyjnymi
(klawiatura, monitor, mysz, mikrofon, ew. kamera internetowa) i pracy w $rodowisku
Windows w zakresie: zarzadzania folderami i plikami, uruchamiania programéw (w tym
przegladarki internetowej), korzystania z podrecznych aplikacji Windows, instalowania
dodatkow do przegladarki.

Posiadanie dostepu do Internetu, komputera z mikrofonem, ze stuchawkami/gto$nikami
i kamerg internetowg (opcjonalnie).

Cele
1. Przygotowanie sie uczestnikow do $wiadomego, bezpiecznego i efektywnego

wykorzystania TIK (technologii informacyjno-komunikacyjnych) w czasie zajec
z komputerem.

2. Przygotowanie sie uczestnikbw do prowadzenia, w klasie pierwszej, zajec
komputerowych zintegrowanych z tresciami realizowanymi na pozostatych lekcjach
ksztatcenia wczesnoszkolnego.

Tresci ksztatcenia

1. Podstawa programowa a wykorzystanie TIK.

Znajomos$¢ zapisow podstawy programowej dla szkoty podstawowej moéwigcych
0 uzyciu TIK.

2. Zdobywanie przez uczniéw podstawowych umiejetnosci obstugi komputera.

3. Znajomos$¢ zapisOw podstawy programowej dla szkoty podstawowej moéwigcych
0 uzyciu TIK.
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4. Tekst i rysunek.

Rysowanie w prostym w obstudze edytorze grafiki. Praca i zabawa z literami przy
wykorzystaniu aplikacji edukacyjnych. Przygotowanie dla ucznidw aktywnosci
wykorzystujacych komputer do zdobywania umiejetnosci z réznych obszaréw
(jezykowy, matematyczny, przyrodniczy itd.). Integracja tresci zajec
komputerowych z pozostatymi lekcjami.

5. Bezpieczna praca z komputerem.
Poznanie zasad bezpiecznego korzystania z komputera i internetu. Gry i zabawy
wprowadzajace w tematyke bezpieczenstwa w sieci.

6. Wspieranie rozwoju myslenia poprzez wprowadzenie do programowania
Dlaczego warto uczy¢ dzieci programowania? Wprowadzenie do programowania
w projekcie Godzina Kodowania.

7. Wykorzystanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w praktyce szkolnej.

Metody i formy nauczania

1. Przy zapoznawaniu stuchaczy szkolenia z okreslonymi w programie zagadnieniami
czy problemami stosowana bedzie forma wyktadu i demonstracii.

2. Stosujac forme prezentacji w czasie szkolenia dajemy kazdemu stuchaczowi
mozliwo$¢ przedstawienia wypracowanych przez siebie materiatéw catej grupie.

3. W celu <¢wiczenia przez stuchaczy rdéznych umiejetnosci zwigzanych
z wykorzystaniem TIK na zajeciach z dzie¢mi, w czasie szkolenia bedzie stosowana
praca indywidualna stuchacza- w postaci ¢wiczen. Bedzie ona dominujacg formaq
pracy nauczycieli.

4. Podczas szkolenia nie moze zabrakng¢ dyskusiji, ktére pozwalajg wymieniac sie
pogladami i doswiadczeniami stuchaczy oraz prowadzacego. Dyskutowane bedg
problemy przedstawiane przez prowadzacego, jak rowniez materiaty opracowane
przez stuchaczy.

Charakterystyka materiatow

Materiaty przygotowane na potrzeby szkolenia (w formie elektronicznej).

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikow

Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje ze stuchaczami, w tym
takze z wykorzystaniem narzedzi do komunikacji online.

W trakcie trwania szkolenia bedg oceniane postepy uczestnikow.

Informacja zwrotna uzyskiwana od uczestnikow bedzie wptywata na dobdr ¢wiczen.
Przewidywana jest réwniez ankieta dla oceny catego szkolenia, ktéra bedzie wypetniana
przez stuchaczy po jego zakonczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace
oprogramowanie:

e system operacyjny Windows,

e Sebran,

e MiniSebran,

e TuxPaint,
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e Serwis online Necio,
e Serwis online Godzina kodowania,

e Inne oprogramowanie w razie potrzeby.

Literatura
e Helion Historie ze szkdt uzywajacych Tux Paint: http://tuxpaint.org/schools,

e Sebran's ABC - Free ABC Games For Kids: http://www.educational-
freeware.com/freeware/sebrans-abc.aspx,

e http://bezpieczna.wp.pl/,

e Bezpieczne dziecko w sieci:
http://www.policja.pl/pol/profilaktyka/9457,Bezpieczne-dziecko-w-sieci.html,

e Bezpieczenstwo dzieci online. Kompendium dla rodzicéw i profesjonalistow:
http://dzieckowsieci.fdn.pl/bezpieczenstwo-dzieci-online-kompendium-dla-
rodzicow-i-profesjonalistow.
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