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Przygotowywanie aplikacji
PAPI mobilnych w AppInventorze

Przeznaczenie

Szkolenie dla nauczycieli informatyki oraz innych przedmiotdw zainteresowanych
poszerzeniem wiedzy zwigzanej z tworzeniem aplikacji na urzadzenia mobilne:
projektowaniem interfejsu oraz funkcjonalnosciq poszczegoélnych elementow
wchodzacych w jego sktad, testowaniem wtasnych aplikacji, a takze eksportowaniem ich
na urzadzenia mobilne.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 10 godzin zaje¢ online, w tym 3 dwugodzinne spotkania
synchroniczne oraz dodatkowe 4 godziny na samodzielng prace uczestnikdéw. Zajecia
prowadzone bedg na platformie Microsoft Teams (nie jest konieczne posiadanie przez
uczestnika konta Microsoft).

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien posiada¢ podstawowg umiejetno$¢ programowania
w $rodowisku wizualnym oraz umie¢ postugiwac sie komputerem, przegladarkg WWW,
pocztg, pracowac na platformie e-learningowej oraz posiada¢ konto Google (Gmail).

Posiadanie dostepu do Internetu i komputera ze stuchawkami/gtosnikami, mikrofonem
jest potrzebne do wirtualnego spotkania i pracy podczas szkolenia. Natomiast poczta
Gmail bedzie wykorzystana do pracy w wybranym srodowisku.

Cele

1. Zapoznanie sie ze sposobem projektowania aplikacji mobilnych.

2. Ksztattowanie umiejetnosci tworzenia roznego rodzaju aplikacji zgodnie
z istniejagcymi potrzebami oraz wykorzystujac do tego narzedzia oferowane
w Ssrodowisku pracy.

3. Rozwijanie kompetencji informatycznych i cyfrowych.

Tresci ksztalcenia

1. Projektowanie aplikacji mobilnych przez ucznidow w szkole. Przedstawienie
srodowiska ApplInventor - logowanie sie, opis interfejsu.

Praca w trybie Projektanta — opis dostepnych narzedzi i wtasciwosci.
Praca w trybie Edytora Blokéw — opis dostepnych narzedzi i wtasciwosci.
Testowanie stworzonych aplikacji.

Import, eksport, zapisywanie aplikacji na urzadzeniach mobilnych.
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Praca z uczniami o szczegdlnych potrzebach edukacyjnych.

Metody i formy nauczania

1. Prezentacja.
2. Pokaz.
3. Praca indywidualna stuchacza - tworzenie wtasnych aplikacji mobilnych.
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Dyskusja i wymiana doswiadczen.

Charakterystyka materiatow

Materiaty przygotowane na potrzeby szkolenia sq w formie elektronicznej.

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikow

Ewaluacja bedzie przeprowadzana poprzez dyskusje ze stuchaczami z wykorzystaniem
narzedzi do komunikacji online.

W trakcie trwania szkolenia bedg oceniane postepy uczestnikow, poprzez przegladanie
i ocenianie zadan.

Przewidywana jest rowniez ankieta dla oceny catego szkolenia, ktéra bedzie wypetniana
przez stuchaczy po jego zakonczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace
oprogramowanie

Przegladarka internetowa
Aplikacja Microsoft Teams w wersji desktopowej lub przegladarkowej

Strona internetowa: https://appinventor.mit.edu/

Konto Google (Gmail)

Zainstalowana na urzadzeniu aplikacja MIT AI2 Companion (lub emulator na
komputerze)

Urzadzenie mobilne (najlepiej z systemem operacyjnym Android, ale moze by¢
rowniez i0OS)

inne oprogramowanie i narzedzia w razie potrzeby
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