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IBE3 Multimedia oraz rozszerzona

rzeczywistosc¢ na tablecie

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli wszystkich przedmiotéw ze wszystkich
typéw szkét.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 5 godzin zajec stacjonarnych.

Wymagania

Wskazana jest podstawowa umiejetno$¢ postugiwania sie urzadzeniami z ekranem
dotykowym (smartfon, tablet).

Przydatna bedzie takze wiedza i umiejetnosci z zakresu szkolen oferowanych jako
wczesniejsze w ramach $ciezki, szczegdlnie z iBelfer-1 Tablet w edukacji - zaczynamy.

Cele

1.

Poznanie réznych pomystéw na zaangazowanie ucznidw w przebieg zajec
edukacyjnych przy wykorzystaniu technologii informacyjno-komunikacyjnej,
w szczegolnosci iPadow.

Nauczenie sie wyszukiwania, tworzenia i wykorzystania multimedialnych
i interaktywnych materiatow edukacyjnych, w tym obejmujacych rozszerzong
rzeczywistos¢, na potrzeby prowadzonych zaje¢ dydaktycznych.

Poznanie serwiséw umozliwiajacych  tworzenie w/w  materiatow  oraz
dostarczajacych tresci, ktdre mozna wykorzystaé podczas ich przygotowywania.

Tresci ksztatcenia

1.

Omoéwienie roznych sposobdw i scenariuszy wykorzystania materiatéw
multimedialnych (gotowych i tworzonych przez ucznidéw i nauczycieli) w ramach
zajec z réznych przedmiotéw oraz na réznych etapach edukacyjnych.
Demonstracja kilku przyktadowych programéw edukacyjnych oferujacych
multimedialne materiaty lub rozszerzong rzeczywisto$¢ (np. Anatomy 4D, Wirtualna
wystawa wynalazkow, Elements 4D, Muzeum Powstania Warszawskiego,
iSolarSystemAR, Quiver, SkyView, Maty Ksigze, Ciato Cztowieka).

Nagrywanie réznego rodzaju materiatow filméw z wykorzystaniem programu
Aparat. Filmy poklatkowe, przyspieszone oraz zwykie.

Tworzenie nagran z wykorzystaniem awatara w przykfadowych programach (m.in.:
MyTalkingPet):

e omowienie w jakich przypadkach warto siegng¢ po to narzedzie do
przygotowania tresci dla ucznidw lub jako zadanie do wykonania w ramach
lekcji lub projektu,

e demonstracja dziatania programu i efektéw koncowych,

e nagrywanie wtasnych komunikatow w postaci animowanego awatara.
Wykorzystanie programu iMovie do edycji i montazu filmow:

e tworzenie zapowiedzi filmowych z wykorzystaniem wideo i zdje¢,
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e edycja i montaz filmu w programie iMovie:
dodawanie czotowki,

. przycinanie filméw, wstawienie efektow przejsc,
dodawanie napisow i podpiséw,

. dodawanie podktadu muzycznego,

dodawanie narracji,

dodawanie napiséw korncowych.

e publikowanie gotowego nagrania.

6. Tworzenie wiasnych materiatdw rozszerzonej rzeczywistosci z wykorzystaniem
serwisu i programu HP Revael.

7. Omowienie aplikacji i serwiséw internetowych przydatnych przy tworzeniu
multimedialnych materiatéw.

8. Dyskusja na temat poznanych mozliwosci i pomystéw na ich wykorzystanie podczas
zajec edukacyjnych.
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Metody i formy nauczania

1. Na zajeciach bedzie zastosowany wykifad w celu przedstawienia i omdwienia
zagadnien i problemoéw zwigzanych z omawianymi aplikacjami i ustugami.

2. Prezentacja funkcji poszczegdlnych aplikacji i ustug oraz sposobdéw ich
wykorzystania podczas prowadzenia zaje¢ dydaktycznych.

3. Cwiczenia wykonywane na podstawie ustnych instrukcji prowadzacego jako forma
praktycznego zapoznania sie z prezentowanymi zagadnieniami i narzedziami.

4. Podczas szkolenia prowadzone sg dyskusje, majace na celu wymiane pogladdéw
i doswiadczen uczestnikéw oraz prowadzacego zajecia.

Charakterystyka materiatow

Uczestnicy otrzymujg program szkolenia oraz dostep do materiatow elektronicznych
zwigzanych z tematyke prezentowang na szkoleniu.

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikéow
Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje z uczestnikami szkolenia

Ankieta do oceny catego szkolenia bedzie wypetniana przez uczestnikdw po jego
zakonczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace
oprogramowanie:

e system operacyjny i0OS/iPadOS

e oprogramowanie dostarczane bezptatnie wraz z urzadzeniem, m.in.: Notatki,
Zdjecia, Aparat, Keynote, Pages, Numbers

e Wybrane, bezptatne aplikacje oraz serwisy internetowe, m.in.: HP Reavel, iMovie,
Anatomy 4D, Wirtualna wystawa wynalazkéw, Elements 4D, Muzeum Powstania
Warszawskiego, iSolarSystemAR, Quiver, SkyView, Maty Ksigze, Ciato Cztowieka

e przegladarka internetowa (Safari)

Literatura

1. Podrecznik uzytkownika urzadzenia iPad (dostepny w aplikacji iBooks (ksigzki) dla
systemu i0S/iPadOS)
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2. Materiaty elektroniczne dostepne na stronach poszczegélnych serwiséw i aplikacji
(m.in.: HP Reavel, iMovie, Anatomy 4D, Wirtualna wystawa wynalazkéw, Elements
4D, Muzeum Powstania Warszawskiego, iSolarSystemAR, Quiver, SkyView, Maty
Ksigze, Ciato Cztowieka)
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