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WBLS Platforma Blendspace

do tworzenia lekcji

Przeznaczenie

Szkolenie dla nauczycieli wszystkich przedmiotéw we wszystkich typach szkét oraz
wszystkich zainteresowanych wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi edukacyjnych do
tworzenia i udostepniania interaktywnych lekcji.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 15 godzin zajec online.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien posiada¢ umiejetnos¢ pracy na platformie zdalnego
nauczania Moodle, sprawnie postugiwac sie Internetem, posiada¢ konto pocztowe. Mile
widziane jest posiadanie przez uczestnika wtasnej edukacyjnej strony WWW lub bloga,
na ktérych mozna osadzi¢ wykonane lekcje. Nie jest to jednak warunek konieczny do
uczestnictwa w szkoleniu.

Cele
1.
2.

4.
5.

Poznanie specyfiki pracy na platformie edukacyjnej Blendspace.

Praktyczne poznanie narzedzi i mozliwosci Blendspace do zaktadania klas, tworzenia
wirtualnych lekcji i udostepniania ich uczniom.

Nabycie umiejetnosci udostepmienia przygotowanych lekcji, zaprezentowanie ich
uczestnikom szkolenia, dzielenie sie wypracowanymi materiatami i doswiadczeniami
w pracy na platformie.

Ksztatcenie nawyku przestrzegania prawa autorskiego.
Ksztatcenie umiejetnosci pracy online.

Tresci ksztatcenia

1.

2.

Pierwsze kroki na platformie Blendspace, jej zalety i wady. Sposoby wykorzystania
platformy w pracy z uczniami.

Dodawanie klas do Blendspace, zapraszanie ucznidw, charakterystyka konta
uczniowskiego.

Struktura lekcji wykonanej w Blendspace. Nauka tworzenia wirtualnych lekcji:
wybdr layoutu, kolorow, dodawanie tekstéw oraz réznych zasobdw przygotowanych
przez nauczyciela oraz znalezionych w sieci Internet, dodawanie do lekcji quizu.
Publikowanie lekcji, wybdr uprawnien dla uzytkownikéw, ustalanie, kto moze z lekcji
korzystac.

Rézne sposoby udostepniania wirtualnych lekcji. Sposoby wykorzystania
wirtualnych lekcji w pracy z uczniem.

Sposoby sprawdzenia wiedzy i umiejetnosci praktycznych nabytych przez ucznia
podczas realizacji wirtualnej lekcji.
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Metody i formy nauczania

1.

2.

Praca metoda online. Uczestnicy szkolenia pracujg tylko online na platformie
szkoleniowej. Podczas szkolenia nie przewidziano spotkan stacjonarnych.

Wyktad i prezentacja online. Kazdy modut szkolenia rozpoczyna sie od zapoznania
uczestnikdéw z zagadnieniami prezentowanymi w module. Uczestnicy samodzielnie
zapoznaja sie z udostepnionymi materiatami szkoleniowymi. Ogladajq
przygotowane przyktady wirtualnych lekcji.

Praca indywidualna stuchacza - uczestnicy szkolenia samodzielnie wykonujg
¢wiczenia z pomocg udostepnionych materiatdw. Rozwigzujg zadania i przesytaja je
na platforme szkoleniowg. Prowadzacy szkolenie sprawdza przestane zadania,
ocenia je, wysyta informacje zwrotng do uczestnika szkolenia dotyczacq
wykonanego zadania.

Dyskusja i inne formy komunikowania sie: prowadzacy - uczestnicy szkolenia.
Prowadzacy szkolenie prowadzi dyskusje i udziela pomocy uczestnikom na
ogdélnodostepnym forum. Indywidualnie odpowiada na pytania zadawane
w e-mailach. Na forum odbywa sie rowniez wymiana doswiadczen i sq zgtaszane
uwagi dotyczace réznych aspektow szkolenia.

Charakterystyka materiatow

Uczestnicy otrzymujg program szkolenia oraz przygotowane na potrzeby szkolenia
materiaty instruktazowe w formie elektronicznej, przedstawiajace w przystepny sposob
tematyke prezentowang na szkoleniu oraz linki do przyktadowych wirtualnych lekcji.

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikéw

Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezaco poprzez dyskusje z uczestnikami
szkolenia.

Ocena pracy uczestnikdédw szkolenia zostanie dokonana na podstawie realizacji zadan
umieszczonych w kazdym bloku tematycznym. Uczestnik, ktéry przygotuje autorska
lekcje wirtualng, prawidtowo jg udostepni i uzyska co najmniej 80% wszystkich
przewidzianych punktéw, ukonczy szkolenie.

Ankieta do oceny catego szkolenia bedzie wypetniana przez uczestnikdw po jego
zakonczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace
oprogramowanie:

przegladarka internetowa (Mozilla Firefox, Google Chrome lub inna),
platforma Blendspace (www.blendspace.com).
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