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SMME  Kompas Jutra – Edukacja 

medialna w praktyce szkolnej  
 

Przeznaczenie  

Szkolenie przeznaczone jest nauczycieli uczących w klasach IV-VIII szkoły podstawowej 

realizujących treści modułu medialnego. Jest również otwarte dla nauczycieli wszystkich 

przedmiotów, gdyż prezentowane treści rozwijają kompetencje z zakresu 

cyberbezpieczeństwa. 

Informacje o organizacji  

Szkolenie obejmuje 2 godziny zajęć synchronicznych online (1 spotkanie) oraz 13 godzin 

zajęć asynchronicznych online.  

Wymagania  

Podstawowa umiejętność posługiwania się komputerem i korzystania z internetu.  

Cele  

1. Rozwinięcie umiejętności krytycznej analizy i weryfikacji informacji, świadomego 

funkcjonowania w świecie mediów. 

2. Podniesienie kompetencji w zakresie kształtowania higieny cyfrowej 

i cyberbezpieczeństwa, w tym przeciwdziałania przeładowaniu informacyjnemu 

i uzależnieniom od ekranów. 

Treści kształcenia  

1. Krytyczna analiza i weryfikacja informacji. Budowanie wewnętrznej odporności 

na dezinformację. 

2. Bezpieczeństwo w sieci – rozpoznawanie zagrożeń, ochrona danych osobowych 

i wizerunku. 

3. Higiena cyfrowa – np. profilaktyka używania urządzeń ekranowych i przeładowania 

informacyjnego. 
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4. Przypomnienie zasad etycznego wykorzystania treści, przestrzegania prawa autorskiego 

i licencji oprogramowania. 

5. Przygotowanie do realizacji modułu medialnego zgodnie z wymogami nowej podstawy 

programowej w klasach IV–VIII. 

6. Propozycje projektów realizujących treści modułu medialnego, rozwijanie sprawczości 

uczniów. 

W trakcie szkolenia wykorzystywane będzie następujące oprogramowanie:  

1. Oprogramowanie umożliwiające realizacje projektu medialnego, np. Canva i inne również 

wykorzystujące AI. 

Autor  

Hanna Basaj, Izabela Rudnicka, Marta Wnukowicz 
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