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WFCA Tworzenie filmów w CapCut 

 

Przeznaczenie  

Szkolenie przeznaczone dla nauczycieli różnych przedmiotów wszystkich typów szkół, 

którzy chcą nauczyć się jak nagrywać i edytować filmy za pomocą smartfonu, tabletu oraz 

montować je zarówno w aplikacji mobilnej, online jak i desktopowej. 

Informacje o organizacji 

Szkolenie obejmuje 5 godzin zajęć synchronicznych online. 

Wymagania 

Umiejętność posługiwania się komputerem i zarządzania zasobami dyskowymi oraz 

posługiwania się smartfonem oraz tabletem z systemem operacyjnym. Posiadanie 

własnego konta Gmail.  

Cele 

1. Poznanie możliwości edycji wideo (w tym narzędzi AI) przy tworzeniu materiałów 

edukacyjnych oraz promocyjnych. 

2. Zapoznanie się ze sposobami pracy oraz jej przepływem między trzema rodzajami 

aplikacji: wersji online, mobilnej oraz desktopowej. 

Treści kształcenia 

1. Instalacja aplikacji CapCut na urządzeniu mobilnym, stacjonarnym oraz rejestracja 

w oprogramowaniu online. Różnice między aplikacją CapCut w wersji mobilnej, online 

a desktopowej. 

2. Zalety i wady pracy z CapCut oraz sposoby organizacji przepływu pracy między 

aplikacją w wersji desktopowej, mobilnej oraz online. Tworzenie projektów dostępnych 

w sieci i zarządzanie nimi, montowanie filmów. Podstawowe narzędzia przycinania 

materiału wideo, do tworzenia tekstu (transkrypcji) oraz dodawania efektów. 

Dodawanie przejść oraz muzyki. Montaż filmów. 
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3. Wykorzystanie sztucznej inteligencji w tworzeniu scenariusza, szkicu filmu. Poznanie 

narzędzi AI wbudowanych w CapCut. 

4. Zasady przygotowania materiałów na potrzeby własnego kanału YouTube, formaty 

i rozmiary plików wideo. Przygotowanie, montaż filmu typu reel/short/rolka jego 

publikacja. Renderowanie filmów. 

5. Omówienie prac uczestników szkolenia. Zagadnienia ochrony wizerunku publicznego 

oraz podstawowy prawa autorskiego. 

W trakcie szkolenia wykorzystywane będzie następujące oprogramowanie: 

1. CapCut - wersja mobilna i online. 

2. CapCut w wersji deskopowej (do instalacji na systemach Windows i Mac). 

3. Inne narzędzia w razie potrzeby. 

Autor  

Marcin Pawlik 
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