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PSSR Przygody ze Scratchem

Przeznaczenie

Sie¢ wspodtpracy i samoksztatcenia Przygody ze Scratchem dla nauczycieli informatyki
w szkole podstawowej oraz wszystkich zainteresowanych wykorzystaniem Scratcha
w nauczaniu informatyki.

W ramach sieci bedziemy wspodlnie tworzy¢ i udostepnia¢ zasoby materiatéw
edukacyjnych, projektéw, programoéw i wskazéowek metodycznych.

Tresci realizowane w ramach sieci sg zgodne z podstawg programowg przedmiotu
informatyka w klasach 1-3 oraz 4-6 szkoty podstawowej.

Informacje o organizacji

Czes¢ obligatoryjna sieci obejmuje 15 godzin zaje¢ stacjonarnych.

Wymagania

Uczestnik sieci powinien by¢ uczestnikiem aktywnym - mozna korzystac¢ z materiatow
opublikowanych przez inne osoby i publikowa¢ witasne.

Cele
1. Pogtebienie wiedzy na temat $rodowiska edukacyjnego Scratch.

2. Ksztatcenie kompetencji nauczycieli w zakresie podstaw programowania
z wykorzystaniem srodowisk do programowania wizualnego.

3. Rozbudzanie aktywnosci ucznia, formy pracy z uczniem sprzyjajgce rozwojowi
talentéw informatycznych.

4. Poznanie waznych wspotczesnych idei pedagogicznych warunkujacych sukcesy
W nauczaniu, w szczegodlnosci: uczenia sie przez realizacje projektoéw, przez
wspotprace, ksztatcenia interdyscyplinarnego.

Tresci ksztatcenia

1. Planowanie zaje¢ dla ucznia z uwzglednieniem tresci ksztatcenia z podstawy
programowej.

2. Programowanie od najmtodszych lat. Miedzynarodowy Dzien Scratcha, jako miejsce
dzielenia sie pomystami, projektami oraz uczenia sie od siebie nawzajem.

3. Scratch 3.0 - nowe mozliwosci, wyzwania i umiejetnosci. Tworzenie projektow
na urzadzeniach mobilnych.

4. kaczenie umiejetnosci programowania w Srodowisku Scratch z pogtebianiem wiedzy
matematycznej, przyrodniczej, humanistycznej itp. Projektowanie aplikacji
w srodowisku Scratch wspomagajgcych nauczanie réznych przedmiotow.

Metody i formy nauczania
1. Wykiad.
2. Prezentacja.
3. Cwiczenia pod kierunkiem prowadzacego.
4. Praca indywidualna stuchacza.
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5. Dyskusja.
6. Wymiana doswiadczen.

Charakterystyka materiatow
Materiaty przygotowane na potrzeby sieci (w formie elektronicznej na platformie
e-learningowej szkolenia.oeiizk.edu.pl).

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikow
Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezaco poprzez dyskusje ze stuchaczami.
Ankieta do oceny catego szkolenia bedzie wypetniana przez stuchaczy po jego

zakonczeniu.

W trakcie dziatan zwigzanych z siecia wykorzystywane bedzie
nastepujace oprogramowanie:

e Srodowisko Scratch.
e przegladarka internetowa (Google Chrome),

e platforma Moodle.

Literatura

e Praca zbiorowa - SCRATCH komiksowa przygoda z programowaniem, wstep
do programowania dla najmtodszych, Helion 2015

e Vorderman C., PROGRAMOWANIE. Jakie to proste!, Arkady 2015
e Portal spotecznosci Scratcha, strona domowa programu http://scratch.mit.edu

e Podrecznik on-line na temat programowania wizualnego w $rodowisku Scratch,
http://www.enauczanie.com/metodyka/scratch

Podrecznik do Zaje¢ Komputerowych na portalu http://epodreczniki.pl
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