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SAPL Aplikacje przyrodnicze
w chmurze

Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla nauczycieli przedmiotédw przyrodniczych szkot
podstawowych i ponadpodstawowych (biologii, chemii, fizyki, geografii, przyrody), ktorzy
chca stosowac narzedzia TIK dostepne w chmurze do wspierania procesu nauczania

i pracy uczniéw.

Tresci szkolenia sg zgodne z nowg podstawg programowa.
Informacje o organizacji

Organizacja szkolenia przewiduje 15 godzin zajec online.
Wymagania

Umiejetnos$¢ postugiwania sie komputerem, znajomos$¢ pracy w srodowisku systemu

operacyjnego Windows w zakresie: tworzenia, zapisywania, kopiowania, wyszukiwania
i edycji dokumentow; postugiwanie sie przegladarkg WWW, umiejetnos¢ wyszukiwania
informacji w sieci Internet. Posiadanie i postugiwanie sie kontem poczty elektronicznej.

Cele

1. Ksztatcenie kompetencji nauczycieli przedmiotow przyrodniczych w zakresie
efektywnego korzystania z zasobow i aplikacji dydaktycznych w chmurze.

2. Stosowanie innowacyjnych rozwigzan w nauczaniu przedmiotéw przyrodniczych
w zakresie wykorzystania narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnych
zgodnie z nowg podstawg programowa.

3. Uswiadomienie korzysci i zagrozen technologicznych dla ucznidow i nauczycieli oraz
zasad przestrzegania praw autorskich.

4. Wdrazanie do uczenia sie przez cate zycie wspomagane siecig Internet.

Promowanie postawy wspottworzenia zasobow sieci Internet oraz dzielenia sie
materiatami z innymi nauczycielami oraz uczniami.

6. Promowanie stylu uczenia, ktérego elementem jest wykorzystanie zrodet
dostepnych w sieci globalnej.

Tresci ksztatcenia
1. Zasady wspotpracy w chmurze.
2. Podstawy prawa autorskiego w $wietle publikacji internetowych.

3. Wolne zasoby oraz zasady korzystania i publikacji utworéw pochodzacych z takich
zasobow.

4. Tworzenie, udostepnianie i edytowanie dokumentéw Google — np. formularze,
arkusze, prezentacje.

5. Tworzenie mapy mysli.
Przyktady serwisow edukacyjnych z biologii, chemii, fizyki, geografii i przyrody.

7. Tworzenie wirtualnej tablicy tematycznej (Padletu) z zestawem linkéw do
wartosciowych zasobéw dydaktycznych.
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8. Korzystanie z narzedzi chmury, wspierajacych nauczanie przedmiotow
przyrodniczych.

9. Rola gier dydaktycznych i filméw edukacyjnych w nauczaniu/uczeniu sie.
10.Tworzenie quizu dydaktycznego (kahoot lub quizziz).

11.Platforma LearningApps — wyszukiwanie i adaptacja zasobéw do nauczanego
przedmiotu, tworzenie wtasnych aplikacji.

12.Symulacje przyrodnicze na portalu PhET University of Colorado.
13.Tworzenie krzyzéwek dydaktycznych z wykorzystaniem QR koddw.
14.Koto fortuny on-line.

15.Dzielenie sie informacjami na temat wartosciowych filmow dydaktycznych,
wspomagajacych nauczanie.

16.Umiejetnos¢ zastosowania innowacyjnych rozwigzan w nauczaniu przedmiotéw
przyrodniczych w zakresie wykorzystania narzedzi technologii informacyjno-
komunikacyjnych zgodnie z nowg podstawg programowa.

17.Korzystanie z multimedialnych i rozproszonych zrédet informacji oraz
interaktywnych materiatéw edukacyjnych podczas procesu nauczania/uczenia sie.

18.Interdyscyplinarne nauczanie przedmiotéw przyrodniczych.
Metody i formy nauczania

Uczestnicy bedg pracowac on-line na platformie Moodle i wykonywac¢ zadania zgodnie z
harmonogramem okreslonym przez prowadzacych. Zadania na platformie bedgq odbywac
sie z podziatem na trzy moduty tematyczne. Praca na platformie umozliwi wspodtprace z
innymi uczestnikami szkolenia oraz pomoc prowadzacych (dyskusje na forum, pomoc
mailowa).

Moduty:
1. Wspdtpraca w chmurze.

2. Symulacje, wizualizacje i eksperymenty przyrodnicze on-line.

3. Nauka przez zabawe - gry i filmy dydaktyczne w chmurze.
Charakterystyka materiatow

Materiaty przygotowane na potrzeby kursu (w formie elektronicznej).
Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikow

Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje ze stuchaczami.

Ankieta do oceny catego szkolenia bedzie wypetniana przez stuchaczy po jego
zakonczeniu.
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W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace
oprogramowanie:

e Dokumenty Google’a

e Wirtualna tablica - https://padlet.co

e Mapa mysli on-line - https://www.mindomo.com

e Wybrane fragmenty Ustawy o ochronie praw autorskich i praw pokrewnych

e Strona internetowa projektu licencji Creative Commons

e Zasoby sieci Internet z utworami udostepnionymi na wolnych licencjach

e Symulacje PhET Univercity of Colorado - https://phet.colorado.edu/

e Program CheMagic - http://chemagic.com/

e GapMinder - https://www.gapminder.org/

e Interaktywna mapa jakosci powietrza w Europie http://airindex.eea.europa.eu/

e Kalkulator sladu weglowego - http://waznamisjazdrowaemisja.pl/kalkulator-sladu-
weglowego/

e Zdalne laboratoria - http://www.remlabnet.eu
e Tworzenie quizdéw - https://kahoot.com/, https://quizizz.com/
e Platforma LearningApps - https://learningapps.org/
e Koto fortuny on-line - http://wheeldecide.com/
e Filmy edukacyjne na YouTube, wybrane kanaty
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