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HIVR Inspiracje humanistyczne

w wirtualnej rzeczywistosci

Przeznaczenie

Szkolenie jest skierowane do nauczycieli przedmiotow humanistycznych oraz wszystkich

zainteresowanych stosowaniem wirtualnej rzeczywistosci (VR) w pracy dydaktyczne;j.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 2 godziny zaje¢ online w formie synchroniczne;j.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien umieé postugiwac¢ sie komputerem i korzystaé¢ z internetu.
Do spotkania online niezbedne jest posiadanie dostepu do internetu i komputera lub

urzgdzenia mobilnego ze stuchawkami/gtosnikami, mikrofonem, kamerkg internetowa.

Cele

1. Poznanie mozliwosci wykorzystania wirtualnej rzeczywistosci do innowacyjnego

nauczania przedmiotow humanistycznych.

2. Wsparcie nauczycieli w ksztatceniu kompetencji ucznia dotyczgcych edukacyjnych
zastosowan wirtualnej rzeczywistoéci jako wspétczesnych narzedzi do komunikacji,

wspotpracy i budowania wiedzy.

Tresci ksztalcenia

1. Nauczanie wsparte wirtualng rzeczywistoscig - aktywizowanie uczniéw i ksztattowanie

umiejetnosci XXI wieku.

2. Cyfrowe zasoby kultury w wirtualnej rzeczywistosci - immersyjna edukacja, chatboty

jako przewodnicy muzealni, wyzwania wykorzystywania VR w pracy dydaktyczne;.

3. Cyfrowa higiena i zasady bezpiecznego korzystania z medioéw cyfrowych.
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W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace
oprogramowanie:
1. Przegladarka internetowa — preferowana: Google Chrome

2. Serwisy internetowe m.in.: Google Arts & Culture, The MET, The British Museum,
Microsoft 365, Google Workspace, Chatboty, materiaty wykorzystujgce VR - filmy,

wystawy, gry itp.
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