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HCPO W cyfrowym srodowisku:

Poczatki cywilizacji

Przeznaczenie

Szkolenie skierowane jest do nauczycieli przedmiotow humanistycznych oraz wszystkich
zainteresowanych realizacja modutu kultura i praca projektowg z wykorzystaniem
nowoczesnych mediow cyfrowych, w tym sztucznej inteligencji; szkolenie jest wsparciem

we wdrazaniu zmian wynikajgcych z Reformy26.
Informacje o organizacji
Szkolenie realizowane jest podczas 10 godzin zaje¢ w formie zdalnej: synchronicznej —
2 godziny i asynchronicznej — 8 godzin.
Wymagania
Uczestnik szkolenia powinien umieé postugiwac¢ sie komputerem i korzysta¢ z internetu.

Do spotkania online niezbedne jest posiadanie dostepu do internetu i komputera

lub urzadzenia mobilnego ze stuchawkami/gtosnikami, mikrofonem, kamerka internetowa.
Cele
2. Rozumienie wptywu poczatkow cywilizacji na wspotczesng Europe i opowiadanie
o nich z wykorzystaniem mediéw cyfrowych.

3. Doskonalenie umiejetnosci realizacji modutowe] i projektowej zajec

interdyscyplinarnych.

4. Wsparcie nauczycieli w ksztatceniu kompetencji ucznia dotyczgcych edukacyjnych

zastosowan cyfrowych pomocy dydaktycznych.
Tresci ksztatcenia

1. Przykiady osiggniec¢ starozytnych cywilizacji: Egipt, Grecja, Rzym - ich wktad w kulture
europejska.
2. Dziedzictwo starozytnych cywilizacji w czasach wspétczesnych.

3. Praktyczne wykorzystanie tematycznych e-materiatow - planowanie

interdyscyplinarnego projektu.
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4. Modutowa realizacja projektu o wptywie cywilizacji starozytnych na wspoétczesng

Europe.

5. Wykorzystanie narzedzi Al do planowania i realizacji pracy projektowe;.

Cyfrowa higiena i zasady bezpiecznego korzystania z mediow cyfrowych.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace
oprogramowanie:
1. Przegladarka internetowa — preferowana: Google Chrome

2. Narzedzia Al, VR, Web 2.0, wirtualne muzea, zabytek.pl, Zintegrowana Platforma

Edukacyjna, Google Docs, Microsoft 365, inne w razie potrzeby.
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