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PRYS Rysowanie w Scratchu i Pythonie

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla wszystkich nauczycieli, chcgcych doskonali¢ umiejetnosci

rysowania za pomocg Scratcha i Pythona.

Informacje o organizaciji

Szkolenie ma forme webinarium, obejmuje 2 godziny zajec¢ online.

Wymagania

Dostep do srodowiska Python. Zalecane jest korzystanie z edytora Mu. Dostep do Scratcha
w wersji online. Podstawowe umiejetnosci programowania w Pythonie i module Turtle oraz

programowania w Scratchu.

Cele i tresci ksztalcenia

1. Rozwijanie umiejetnosci programistycznych w sposéb angazujgcy i tworczy.
2. Tworzenie rysunkéw w Scratchu.

3. Tworzenie rysunkéw w jezyku Python z wykorzystaniem biblioteki Turtle.

4. Rozwigzywanie zadan graficznych.
5

Rysowanie jako narzedzie edukacyjne. Wykorzystanie grafiki z6lwia oraz
programowania w Scratchu jako sposobu motywowania uczniéw do nauki

programowania, poprzez rozwijanie ich kreatywnosci i zdolno$ci logicznego myslenia.
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