L 1 J Osrodek Edukacji Informatycznej
I I i Zastosowan Komputeréw w Warszawie

ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa
tel. 22 57 94 100, fax 22 57 94 170

WOGTm Mobilne Grand Tour:
Mazowsze

Przeznaczenie

Szkolenie skierowane jest do nauczycieli przedmiotéw humanistycznych oraz wszystkich
zainteresowanych stosowaniem cyfrowych zasobow kultury i narzedzi Web 2.0 w edukagiji
0 regionie Mazowsza. Tresci szkolenia sg zgodne z podstawg programowg ksztatcenia

ogdlnego w szkole podstawowej i ponadpodstawowe;j.

Informacje o organizaciji

Szkolenie trwa 12 godzin, w tym 3 godz. webinarium oraz 9 godz. pracy asynchroniczne;j

na platformie e-learningowej.

Uwaga: dla osob zainteresowanych zostanie ustalone nieobowigzkowe spotkanie
stacjonarne podczas ktérego poznamy gre Monopoly Mazowsze. Termin spotkania

zostanie ustalony podczas webinarium.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien umie¢ postugiwaé sie komputerem i urzgdzeniami
peryferyjnymi - mikrofon, kamera, przeglgdarka WWW, wyszukiwa¢ informacje w sieci

internet, pracowac¢ w chmurze.

Uczestnik szkolenia powinien charakteryzowaé sie otwartoscig na nowe doswiadczenia,

w tym wspétprace z innymi.

Cele

1. Poznanie mozliwosci wykorzystania zasobow wirtualnych muzedw i galerii w edukacji
regionalne;.
2. Praktyczne zastosowanie cyfrowych e-materiatéw.

3. Wsparcie nauczycieli w ksztatceniu kompetencji kluczowych, indywidualizacji
wymagan, zastosowan cyfrowych pomocy dydaktycznych do komunikacji, wspotpracy

i wymiany doswiadczen.
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Tresci ksztatcenia
1. Cyfrowa opowiesc: zbiory artefaktow, najpopularniejsze wystawy i galerie dotyczgce
dziedzictwa kulturowego Mazowsza.
2. Analiza informacji o dziedzictwie kulturowym Mazowsza uzyskanych z ré6znych
zrodet.
3. Biblioteka modeli 3D zwigzanych z dziedzictwem kulturowym Mazowsza.

4. Wykorzystanie narzedzi TIK, w tym Web 2.0 do wspotpracy i tworzenia cyfrowych
pomocy dydaktycznych.

5. Baza danych o dziedzictwie kulturowym Mazowsza - wspélna praca z

wykorzystaniem aplikacji Microsoft 365 ze szczegdlnym uwzglednieniem OneNote.

Poznanie gry Monopoly Mazowsze — nieobowigzkowe spotkanie stacjonarne dla

zainteresowanych osob.

Metody i formy nauczania

1. Prezentacja.
Praca indywidualna stuchacza.

Wspoétpraca uczestnikow.

WD

Dyskusja i wymiana doswiadczenh.

Charakterystyka materiatow

Materiaty przygotowane na potrzeby szkolenia (w formie elektronicznej).
Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikow

Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje ze stuchaczami. W trakcie
trwania szkolenia bedzie informacja zwrotna o postepach uczestnikéw, ktéra bedzie
wptywata na dobér éwiczeh. Ankieta dla oceny catego szkolenia bedzie wypetniana przez

stuchaczy po jego zakonczeniu.
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W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujgce oprogramowanie:

1. Przegladarka internetowa — preferowana: Google Chrome

2. Serwisy Web 2.0, Microsoft 365, szczegolnie OneNote, wirtualne muzea, aplikacje

mobilne np. Szlaki Turystyczne Mazowsza, inne narzedzia internetowe wg potrzeb

Literatura, zrédta informacji — wyboér

1. Air Pano, https://www.airpano.com/, odczyt z dnia 31 maja 2022
Arts&Culture, https://artsandculture.google.com, odczyt z dnia 31 maja 2022
Europeana, https://www.europeana.eu/en, odczyt z dnia 31 maja 2022

Polona, https://polona.pl, odczyt z dnia 31 maja 2022

o ~ e DN

TupTupTup - portal dla nauczycieli przedszkolnych, Historia Starego Miasta w
Warszawie dla dzieci,https://tuptuptup.org.pl/historia-starego-miasta-dla-dzieci,
odczyt z dnia 31 maja 2022

6. Poznajemy region z Modg na Mazowsze, https://modanamazowsze.pl,
odczyt z 31 maja 2022

Autor

Michat Grzeslak, Elzbieta Prytowska-Nowak, Izabela Rudnicka
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