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SASN Nowoczesne narzedzia
i metody nauczania
astronomii

Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla nauczycieli astronomii, fizyki i przyrody wszystkich

poziomow edukacyjnych oraz innych zainteresowanych astronomig i tematykg kosmiczna.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 2 godziny zaje¢ synchronicznych online (1 spotkanie) oraz 18 godzin

pracy asynchronicznej online.

Wymagania

Podstawowa umiejetnosC postugiwania sie komputerem i korzystania z internetu.
Na spotkania synchroniczne uczestnik bedzie potrzebowat zestawu stuchawkowego

z mikrofonem oraz kamery internetowe;j.

Cele

1. Zapoznanie nauczycieli z nowoczesnymi technologiami wspierajgcymi nauczanie

astronomii.
2. Tworzenie angazujgcych scenariuszy lekcji z wykorzystaniem poznanych narzedzi.

3. Rozwijanie kompetenciji cyfrowych i metodycznych nauczycieli w zakresie edukac;i

astronomiczne;.

Tresci ksztalcenia

1. Znaczenie astronomii w zyciu cztowieka.

2. Przeglad dostepnych narzedzi oraz praktyczne ¢wiczenia z wykorzystaniem
symulacji.

3. Aplikacje mobilne i rozszerzona rzeczywisto$¢ wspierajgce nauke astronomii.
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4. Przeglad gier edukacyjnych oraz tworzenie wtasnych quizéw i escape rooméw

edukacyjnych.
5. Projektowanie lekcji z wykorzystaniem poznanych narzedzi.

6. Wplyw rozwoju sektora kosmicznego na edukacje i mozliwosci wykorzystania jego

zasobOw w nauczaniu.

7. Planowanie i prowadzenie obserwacji nieba z uczniami.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. Microsoft Teams

2. Padlet/Lino
3. Programy do prowadzenia obserwacji nieba np. Sky Map, Light Pollution Map itp.
4. Programy do tworzenia map nieba, np.Sky Chart.
5. Gry edukacyjne, np. Universe Sandbox, Kerbal Space 2.
6. Platformy i aplikacje, np. Zooniverse, Galaxy Zoo, Gaia Vari.
7. Narzedzia Al
8. Canva
Autor

Ewa Kowalska
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