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PMI4 Micro:bit dla klasy czwartej
szkoly podstawowej

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej oraz informatyki,

chcacych wzbogaci¢ swoje metody nauczania o nowoczesne technologie.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 12 godzin zaje¢ stacjonarnych (4 spotkania po 3 godziny).

Wymagania

Podstawowa znajomo$¢ obstugi komputera oraz otwartoS¢ na nowe technologie

w edukacji. Nie wymagamy doswiadczenia w programowaniu.

Cele

1. Pokazanie, jak mikrokontrolery mogg wzbogaci¢ tradycyjne metody nauczania.
2. Wdrozenie do tworzenia projektéw z wykorzystaniem ptytki micro:bit, tak, aby mozna je
byto zrealizowaC w ciggu jednej godziny lekcyjne;j.

3. Inspirowanie nauczycieli do tworzenia wiasnych, kreatywnych projektéw edukacyjnych

wykorzystujgcych mikrokontrolery.

Tresci ksztalcenia

1. Poznawanie mozliwosci ptytki micro:bit. Przedstawienie praktycznych zastosowan

w nauczaniu klas czwartych szkoty podstawowe;j.
2. Pierwsze kroki w programowaniu — tworzenie prostego kodu.
3. Indywidulne realizacje przez uczestnikédw wybranych projektow:
o Swietlne wiadomosci — wyswietlanie wiadomosci lub wzoréw na matrycy LED;

o cyfrowa kostka do gry — elektroniczna wersja kosci do gry, gdzie naci$niecie

przycisku generuje losowg liczbe od 1 do 6 wyswietlang na LED;
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e reakcjomierz — po pojawieniu sie okreslonego sygnatu swietlnego trzeba jak
najszybciej nacisng¢ przycisk;

e termometr pokojowy — przygotowanie termometru wyswietlajgcego aktualng
temperature w pomieszczeniu korzystajgcego z sensora temperatury;

o stopwatch, ktéry mozna uruchomié, zatrzymac i zresetowac¢ za pomocg przyciskéw;

e gra papier, kamien, nozyce — interaktywna gra, w ktérej uzytkownik gra z programem;

o wyscigi LED — sekwencja ruchomych swiatet LED, ktére tworzg efekt wyscigow;

¢ kompas magiczny — wbudowany kompas jest wykorzystywany do wskazywania

kierunkow;

e generator rzutdw monetg — losowo wyswietlanie orta lub reszki po potrzgsnieciu

urzgdzeniem;

e licznik krokow wykorzystujgcy akcelerometr;

e gra w gorgco-zimno — interaktywna gra wykorzystujgca sygnaty dzwieckowe lub
Swietlne do wskazania, czy uzytkownik zbliza sie do ukrytego przedmiotu (gorgco)

czy sie od niego oddala (zimno);
e miernik hatasu — miernik reagujgcy na rézne poziomy dzwieku w klasie.
4. Przygotowanie i prezentacja wtasnych projektow edukacyjnych.
5. Wspodlna dyskusja i ocena projektow.

6. Podsumowanie szkolenia i mozliwosci dalszego wykorzystania micro:bit w nauczaniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. Microsoft MakeCode,

2. aplikacje wspierajgce programowanie i testowanie projektdw na micro:bit.
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