L 1 J Osrodek Edukacji Informatycznej
I I i Zastosowan Komputeréw w Warszawie

ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa
tel. 22 57 94 100, fax 22 57 94 170

WDA1 Montaz fiimow w DaVinci Resolve

oraz praca w studio - cz. 1

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla wszystkich nauczycieli, , ktorzy chcg nauczy¢ sie
montowac filmy w bezptatnej wersji programu DaVinci Resolve oraz nauczy¢ sie podstaw
pracy w studio i z kamerg. Szkolenie przeznaczone jest szczegdlnie dla nauczycieli, ktérzy

zakupili sprzet video/audio w ramach programu Laboratoria przysztosci.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 10 godzin zaje¢ synchronicznych online oraz 5 godzin zaje¢

stacjonarnych w Osrodkowym studio nagran.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien umie¢ postugiwac¢ sie komputerem, w tym umiec tworzyc,
zapisywac, kopiowac¢, wyszukiwaé i edytowa¢ dokumenty; postugiwaé sie przeglgdarkg
WWW i pocztg; umie¢ wyszukiwac¢ informacje w sieci Internet, zarzagdza¢ zasobami
dyskowymi.

UWAGA — w czasie szkolenia uczestnik powinien mie¢ dostep do sprzetu o odpowiednich
parametrach technicznych, szczegoétowe wymagania sg dostepne pod adresem:
https://www.blackmagicdesign.com/pl/support/readme/8656a557554d47a0a6d90ff47e65
f009

Cele

1. Zapoznanie sie z podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z montazem roznych

form filmowych.
2. Nabycie umiejetnosci tworzenia materiatow filmowych.

3. Nabycie umiejetnosci pracy w studio wyposazonym w sprzetem audio/wideo.
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Tresci ksztatcenia

1. Opis interfejsu i dostepnych narzedzi programu DaVinci Resolve. Omowienie kart:
Media Page, Cut Page, Edit Page, Fusion Page, Color Page, Fairlight Page, Delivery
Page.

4. Zarzadzanie projektem. Optymalizowanie pracy programu. Tworzenie kopii

zapasowych.

5. Praca z materiatem filmowym. Sortowanie i ciecie materiatu. Narzedzia

przyspieszajgce montaz oraz przeglgdanie materiatu.

6. Techniki montazowe. Dodawanie efektéw przejscia i filtréw. Praca z materiatem z

kamer o réznych atrybutach.

7. Dodawanie i edycja napisow, wstawienie tytutdw, animowanie tekstu — praca w oknie

Inspector.
8. Edycja i montaz dzwieku.
9. Podstawowa korekcja koloréw.
10. Praca z duzymi plikami. Pliki Proxy.

11. Renderowanie materiatu na potrzeby réznych platform. Przygotowywanie materiatu

na potrzeby mediéw spotecznosciowych.

12. Praca w studiu (spotkanie stacjonarne) — zajecia praktyczne: ogdlne omowienie
sprzetu, praca z kamerg, praca z dzwiekiem, praca z o$wietleniem, budowanie

sceny, kadru, nagrywanie, realizacja nagrania z wykorzystaniem green screena

Metody i formy nauczania

1. Prezentacja
Praca indywidualna stuchacza

Praca zespotowa

> W DN

Dyskusja

Charakterystyka materiatow

Materiaty przygotowane na potrzeby szkolenia (w formie elektronicznej).
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Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikéw

Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje ze stuchaczami. W trakcie
trwania szkolenia bedg oceniane postepy uczestnikbw. Rozmowy z uczestnikami
przeprowadzane podczas kazdej sesji bedg wptywaty na dobor ¢wiczen. Przewidywana jest
réwniez ankieta dla oceny catego szkolenia, ktéra bedzie wypetniana przez stuchaczy

po jego zakonczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujagce oprogramowanie:

1. System operacyjny Windows lub Mac OS X (uczestnicy zapewniajg sobie sprzet

we wtasnym zakresie).
2. Biezgca wersja Davinci Reslove.

3. Inne oprogramowanie w razie potrzeby.
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