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SFLI Zadania problemowe
z wykorzystaniem platformy Flip

Przeznaczenie

Szkolenie skierowane jest do nauczycieli przedmiotow przyrodniczych wszystkich typow
szkét, stosujgcych pytania problemowe oraz poszukujgcych nowoczesnych narzedzi

usprawniajgcych prace.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 15 godzin zaje¢ online, w tym 2 dwugodzinne spotkania synchroniczne

i 11 godzin pracy asynchronicznej na platformie Moodle.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien mie¢ dostep do Internetu, umie¢ postugiwac sie komputerem,
potrafi¢ nagrac film z wykorzystaniem telefonu komérkowego, kamery internetowej lub
innego sprzetu, przesyta¢ i umieszczaé na platformach internetowych pliki video, umie¢

pracowac na platformie zdalnego nauczania Moodle.

Cele

1. Zdobycie podstawowej wiedzy na temat funkcjonalnosci platformy Flip.

2. Woykorzystanie platformy Flip na lekcjach przedmiotéw przyrodniczych, szczegdlnie

podczas pracy metodg problemows.

Tresci ksztatcenia

1. Zapoznanie ze sposobami tworzenia klas i tematdéw na platformie Flip.
2. Poznanie sposobdéw udostepniania uczniom tematdéw stworzonych na platformie Flip.

3. Wyszukiwanie inspiracji do wtasnej pracy na platformie Flip.
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4. Nabycie umiejetnosci tworzenia na platformie Flip nagran video lub przesytania nagran

wykonanych przy pomocy innych urzgdzen: telefon, kamera.

5. Poznanie ré6znych sposobdw wykorzystania platformy Flip na przedmiotach
przyrodniczych, w tym do prezentacji wyniku pracy uczniow nad zadanym problemem
jako element lekcji odwréconej lub sprawdzenie stopnia zrozumienia wskazanych
przez nauczyciela tresci.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. Oprogramowanie niezbedne do nagrania i odtworzenia filmu wybrane przez

uczestnika szkolenia

2. https://auth.flipgrid.com/signup

Autor

Bogustawa Juchetka
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