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WSI4b Sztuczna Inteligencja jako
asystent: multimedia — muzyka,
podcast i film

Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla oséb zainteresowanych rozwijaniem swoich umiejetnosci

w zakresie wykorzystania sztucznej inteligencji.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 10 godzin zaje¢ dydaktycznych asynchronicznych online na platformie
szkoleniowej OEIiZK (Moodle).

Wymagania

Umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem oraz pracy w srodowisku Windows w zakresie:
zarzgdzania folderami i plikami, uruchamiania programéw, korzystania z podrecznych

aplikacji Windows, jak rowniez pracy w sieci Internet i postugiwania sie przeglgdarkg WWW.

Potrzebne beda takze umiejetnosci i wiedza omawiane na szkoleniu Sztuczna inteligencja

Jako asystent: wprowadzenie i podstawy pracy.

Uwaga: aby méc w petni wzigé udziat w szkoleniu uczestnicy powinni dysponowac kontami
i potrafi¢ sie na nie zalogowac oraz odebrac z nich poczte: prywatnym kontem Microsoft*

oraz prywatnym kontem Google*.

Cele

1. Zrozumienie, jak wykorzysta¢ sztuczng inteligencje do pracy z dzwigkiem i filmem
w edukaciji.

2. Poznanie mozliwosci tworzenia i edycji materiatdw multimedialnych (audio i wideo) przy
pomocy prostych narzedzi Al.

3. Poznanie mozliwosci analizowania filméw i nagran dzwiekowych z pomocg Al
(tworzenie notatek, streszczanie, wycigganie najwazniejsze informacje).

4. Zapoznanie sie z mozliwoscig wykorzystania sztucznej inteligencji w zakresie pracy
z multimediami w pracy wtasnej oraz dydaktycznej (nauczaniu i uczeniu sie).
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5. Omowienie niebezpieczehstw zwigzanych z nagraniami tworzonymi za pomocg Al dla
dzieci i miodziezy (fakenews, deepfake itp.).

Tresci ksztatcenia

1. Podstawy pracy z Al w zakresie dZzwigku i obrazu: dubbing, synteza mowy (TTS),

transkrypcja nagran (STT), klonowanie gtosu.

2. Tworzenie notatek tekstowych na podstawie nagran gtosowych oraz przeksztatcanie

ich w inne formy (np. notatki dla nauczyciela i uczniéw).

3. Tworzenie podcastéw, dialogéw i prostych materiatdw audio z wykorzystaniem

narzedzi Al (w tym przyktady darmowych generatoréw).

4. Analiza filméw i podcastow z pomocg Al: streszczanie, wypunktowanie

najwazniejszych tresci, tworzenie pytan do materiatu (Ewiczenia praktyczne).

5. Tworzenie filmoéw edukacyjnych z narracjg, muzykg i napisami w narzedziach Al oraz

ich edycja (takze w narzedziach tradycyjnych).
6. Przyktady wykorzystania Al w edukacji
W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie miedzy innymi nastepujgce
oprogramowanie:
1. Chatboty Al (np. ChatGPT, ChatPDF, Copilot, Gemini, Grok, Perplexity)
2. Narzedzia i ustugi Al (np. NotebookLM, Gamma, Sora, Designer, Suno, HeyGen)
3. Aplikacje Microsoft 365 (np. Word, PowerPoint, Excel, Teams, Akceleratory nauki)

4. Inne programy, ustugi i narzedzia w razie potrzeby (np. Canva, Subtitle Edit, Logios)

Autor
Janusz S. Wierzbicki

* Prywatnych kont Microsoft i Google nie uda sie zatozy¢ podczas szkolenia z powodu

ograniczen wynikajgcych z polityk w/w firm.
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