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WDA2 Montaz fiiméw w DaVinci Resolve
oraz praca w studio — cz. 2

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla wszystkich nauczycieli, ktérzy chcg zdobyc¢
zaawansowang wiedze zwigzang z montowaniem filméw w bezpfatnej wersji programu
DaVinci Resolve oraz nauczy¢ sie pracy w studio oraz z kamerg. Szkolenie przeznaczone
jest szczegolnie dla nauczycieli, ktérzy zakupili sprzet video/audio w ramach programu

Laboratoria przysztosci.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 10 godzin zaje¢ synchronicznych online.

Wymagania
Uczestnik szkolenia powinien umie¢ postugiwaé sie komputerem, w tym umiec tworzyc,
zapisywac, kopiowac¢, wyszukiwaé i edytowaé dokumenty; postugiwaé sie przegladarkg
WWW i pocztg; umieé wyszukiwaé informacje w sieci Internet, zarzgdza¢ zasobami
dyskowymi.
Wymagamy ukonczenia pierwszej czesci szkolenia lub posiadanie wiedzy z jego zakresu.
UWAGA — w czasie szkolenia uczestnik powinien mie¢ dostep do sprzetu o odpowiednich
parametrach technicznych, szczegétowe wymagania sg dostepne pod adresem:
https://www.blackmagicdesign.com/pl/support/readme/8656a557554d47a0a6d90ff47e65
f009

Cele

1. Zapoznanie sie z zaawansowanymi zagadnieniami zwigzanymi z montazem roznych

form filmowych.
2. Nabycie umiejetnosci tworzenia materiatow filmowych.

3. Nabycie zaawansowanych umiejetnosci z zakresu edycji, korekcji kolorow, efektéw

wizualnych, tworzenia ruchomych grafik i postprodukcji.
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Tresci ksztatcenia

1. Poczatkowe ustawienia projektu. Optymalizowanie pracy programu na poziomie

systemu i uzytkownika. Korzystanie i tworzenie skrotow

2. Przeglad materiatu i metody selekcji w pracy z duzg liczbg plikow. Korzystanie z

etykiet. Tworzenie inteligentnych folderéw w Smart Bins w Media Page.

3. Zaawansowane techniki montazowe. Narzedzia do dodawania efektow. Narzedzie
Dynamic Trim Mode. Trzypunktowa technika montazu JKL. Modyfikowanie efektéw,
efekty przejscia, wygtadzanie materiatu. Stabilizacja obrazu, stosowanie Dynamic

Zoom.
4. Praca w oknie Inspector.

5. Praca z tekstem. Ustawienia renderowania w czasie rzeczywistym tekstéw, animacji

w celu uzyskania ptynnego podgladu. Elementy typografii.

6. Praca z efektami zwigzanymi z czasem — slow motion, speed ramp itd. Stosowanie
klatek kluczowych. Odwracanie predkosci. Praca w edytorze krzywych (Curve Editor).

Tworzenie i edycja tzw. Speed Ramp.

7. Edycja dzwieku: efekty dzwigkowe, redukcja szumow, synchronizacja. Zarzgdzanie
Sciezkami dzwieku, uzywanie korektora — equalizer'a. Uzywanie klatek kluczowych
na warstwie audio

8. Multicam Editing — montaz materiatu wielokamerowego. Synchronizacja obrazu
z dzwiekiem.

9. B-roll — Co to jest B-roll? Jak go tworzy¢, metody oraz triki. Metody na wyszukiwanie i

oznaczanie beat’'u w audio.

10. Zaawansowana praca z kolorem. Praca z kotami koloréw, weztami, edytor klatek

kluczowych. Praca z Green Screen — kluczowanie materiatu.
11. Okno Fusion — podstawowe oméwienie narzedzia do tworzenia animaciji.

12. Eksportowanie projektu do pracy w innych programach. Ustawienia w Delivery Page

do renderowania materiatu o wysokiej jakosci

Metody i formy nauczania

1. Prezentacja.

2. Praca indywidualna stuchacza.
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3. Praca zespotowa.

4. Dyskusja.

Charakterystyka materiatow

Materiaty przygotowane na potrzeby szkolenia (w formie elektronicznej).

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikéw

Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje ze stuchaczami. W trakcie
trwania szkolenia bedg oceniane postepy uczestnikbw. Rozmowy z uczestnikami
przeprowadzane podczas kazdej sesji bedg wptywaty na dobor cwiczen. Przewidywana jest
réwniez ankieta dla oceny catego szkolenia, ktora bedzie wypetniana przez stuchaczy

po jego zakonczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. System operacyjny Windows lub Mac OS X (uczestnicy zapewniajg sobie sprzet we

wiasnym zakresie)
2. DaVinci Reslove

3. Inne oprogramowanie w razie potrzeby
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