L 1 J Osrodek Edukacji Informatycznej
I I i Zastosowan Komputeréw w Warszawie

ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa
tel. 22 57 94 100, fax 22 57 94 170

SVRE Technologia VR
na przedmiotach przyrodniczych

Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych wszystkich typéw

szkét zainteresowanych wykorzystaniem wirtualnej rzeczywistosci na zajeciach.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 5 godzin zaje¢ stacjonarnych.

Wymagania

Podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem.

Cele

1. Poznanie mozliwosci wykorzystania i roli technologii VR w edukaciji.

2. Wykorzystanie technologii VR do stymulowania ciekawosci i zaangazowania

uczniow.

3. Wdrazanie nowoczesnych technologii w nauczaniu przedmiotéw przyrodniczych.

Tresci ksztalcenia

1. Przedstawienie podstawowych zasad bezpieczenstwa zwigzanych z korzystaniem

z technologii VR.

2. Zaprezentowanie mozliwosci aplikacji wykorzystujgcych technologie VR (wirtualne
laboratorium Empiriusz, Corinth 3D i Mozaik) w nauczaniu przedmiotéw

przyrodniczych.
3. Przyktady lekcji z przedmiotéw przyrodniczych z wykorzystaniem technologii VR.

4. Planowanie wiasnej lekcji z VR oraz czynniki, ktore nalezy wzig¢ pod uwage przy jej

planowaniu.

5. Korzysci z wykorzystywania technologii VR w edukacji przyrodnicze;.
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W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. Wirtualne laboratorium Empiriusz
2. Mozaik
3. Corinth 3D

Autorzy

Justyna Kaminska, Ewa Kowalska, Renata Sidoruk-Sotoducha
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