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WMOV Projekt filmowy z wykorzystaniem
aplikacji Muvizu

Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla nauczycieli prowadzgcych zajecia zwigzane z edukacjg
medialng oraz dla nauczycieli stosujgcych w pracy metode projektu z wykorzystaniem

narzedzi TIK.

Informacje o organizacji

Organizacja szkolenia przewiduje 10 godzin zaje¢ stacjonarnych oraz 5 godzin zaje¢ online

—razem 15 godzin.

Wymagania
Uczestnik szkolenia powinien umie¢ postugiwac sie komputerem, w tym umie¢ tworzy¢,

zapisywaé, kopiowac, wyszukiwac i edytowa¢ dokumenty; postugiwac¢ sie przegladarkag

WWW i poczta; umie¢ wyszukiwac informacje w sieci Internet.

Cele

1. Zdobycie umiejetnosci tworzenia prostych filmoéw animowanych.

2. Przygotowanie sie do wykorzystania edukacyjnego potencjatu pracy uczniow nad

projektem filmowym.

Tresci ksztatcenia

1. Edukacyjne walory pracy nad filmem animowanym (w tym praca zespotowa).
Wykorzystanie TIK do wspierania kreatywnosci i twoérczosci wiasnej ucznidow.
Wykorzystanie w praktyce idei konstrukcjonizmu. Tworzenie filmu a Kkorelacja

Z réznymi obszarami edukacyjnymi. Elementy edukacji medialnej.

2. Tworzenie wiasnego filmu animowanego. Od planowania do postprodukcji (scenariusz,

dialogi, scenografia, plany filmowe, rodzaje uje¢, montaz filmu, rozpowszechnianie).
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3. Poznanie mozliwosci aplikacji Movizu. Tworzenie i edycja postaci. Scenografia. Praca
z wirtualng kamerg. Dodawanie i edycja dialogow. Dodawanie ruchu. Praca z linig

czasu. Generowanie filmu.

4. Uczenie sie od siebie nawzajem i wspotpraca przy projektach filmowych.
Wykorzystanie narzedzi spotecznosciowych do komunikacji i uczenia sie

we wspotpracy.

Metody i formy nauczania

Prezentacja.
Praca indywidualna stuchacza.

Pokaz.

A wo NP

Dyskusija.

Charakterystyka materiatow

Materiaty przygotowane na potrzeby szkolenia (w formie elektronicznej).

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikow

Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje ze stuchaczami. W trakcie
trwania szkolenia bedg oceniane postepy uczestnikdw. Rozmowy z uczestnikami
przeprowadzane podczas kazdej sesji bedg wptywaty na dobor cwiczen. Przewidywana jest
réowniez ankieta dla oceny catego szkolenia, ktéra bedzie wypetniana przez stuchaczy

po jego zakonczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujagce oprogramowanie:

System operacyjny Windows,
Przyktadowe aplikacje edukacyjne dziatajgce online,

Aplikacja Movizu,

el

Inne oprogramowanie w razie potrzeby.
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