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WCAS Canva
— od komiksu do scenorysu

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest nauczycieli wszystkich specjalnosci, ktérzy chcg poznaé

mozliwosci aplikacji Canva.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 3 godziny zaje¢ synchronicznych online (1 spotkanie) oraz 12 godzin

zaje¢ asynchronicznych online.

Wymagania

Podstawowa umiejetnosC¢ postugiwania sie komputerem i korzystania z internetu.

Posiadanie konta w Canvie.

Cele

1. Poznanie zasad tworzenia komiksu i scenorysu.

2. Poznanie edukacyjnych mozliwosci wykorzystania narzedzia w ¢wiczeniu

wypowiedzi.

3. Zdobycie umiejetnosci kreatywnego tworzenia krotkich cyfrowych opowiesci.

Tresci ksztalcenia

1. Przedstawienie podobienstw i réznic miedzy komiksem a scenorysem.
2. Zaprezentowanie dostepnych szablonéw do wykorzystania w cyfrowych
opowiesciach.

Zaprojektowanie fragmentu historii w modyfikowanym szablonie.
Stworzenie planu scen w scenorysie na wybrany temat opowiesci.

Wprowadzenie do zaawansowanego projektowania historii w pustym szablonie.

o g ko

Zapis i udostepnienie przygotowanej pracy.
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W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. Canva — aplikacja online.

2. Inne oprogramowanie w razie potrzeby.

Autor

Izabela Rudnicka, Marta Wnukowicz
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