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Przeznaczenie

Szkolenie dla nauczycieli informatyki w klasach 6-8 szkoty podstawowej oraz
wszystkich, ktérzy chcg poszerzy¢ swojg wiedze w zakresie programowania.

Tresci szkolenia sg zgodne z nowg podstawg programowg przedmiotu informatyka
w klasach 4-8 szkoty podstawowe;j.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 20 godzin, w tym 8 godzin online.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien mie¢ mozliwo$¢ korzystania z Internetu. Zalecamy
podstawowg znajomos¢ dowolnego jezyka programowania np. Logo.

Cele

1. Poznanie filozofii edukacyjnej Logo (grafika zotwia), konstruktywistycznej
koncepcji uczenia sie i hauczania.

2. Praktyczne poznanie srodowiska Python i podstaw programowania
z wykorzystaniem modutu Turtle.

3. Wsparcie nauczycieli w nauce programowania w jezyku Python.

Tresci ksztalcenia
1. Metodyka pracy z uczniem. Aspekty dydaktyczne grafiki zétwia.
2. Poznanie $srodowiska Python. Pisanie i uruchamianie programadw.
3. Zapoznanie z modutem Turtle w jezyku Python:

podstawowe polecenia sterujgce ruchem zétwia;

tworzenie prostych rysunkow;

funkcje - przyktady, definiowanie wtasnych funkcji;

programowanie czynnos$ci powtarzalnych - przykfady zastosowan instrukcji

warunkowych i iteracyjnych, przyktady zastosowan rekurencji.

4. Tworzenie motywow graficznych z wykorzystaniem kolorowania i elementow
losowosci.

5. Rozwigzywanie zadan graficznych, testowanie rozwigzan, ocena prac
uczniowskich.
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Metody i formy nauczania

1. Wyktad.

2. Prezentacja.

3. Praca indywidualna stuchacza.
4. Dyskusja.

5. Praca metodq online.
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Charakterystyka materiatow

Materiaty przygotowane na potrzeby szkolenia w formie elektronicznej.

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikéow
Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje ze stuchaczami.
Ankieta do oceny catego szkolenia bedzie wypetniana przez stuchaczy po jego
zakonczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace
oprogramowanie:

e interpreter jezyka Python,
e przegladarka internetowa (Mozilla Firefox, Google Chrome),

e platforma Moodle.

Literatura
e Dokumentacja jezyka Python, https://www.python.org
e Strona edukacyjna o jezyku Python, http://python.oeiizk.edu.pl
e Strona konkursu miniLOGIA, http://minilogia.oeiizk.waw.pl
e Vorderman C., PROGRAMOWANIE. Jakie to proste!, Arkady 2015
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