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HAIU Al dla kultury

Przeznaczenie

Cykl szkoleh przeznaczony dla nauczycieli przedmiotéw humanistycznych oraz wszystkich
zainteresowanych zastosowaniem narzedzi Al w pracy dydaktycznej z uczniami oraz ich

wplywie na zmiany w sposobie pozyskiwania informacji, uczenia sie i organizacji pracy.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 5 godzin zaje¢ online: 2 godziny synchroniczne oraz 3 godziny

asynchronicznie.

Wymagania

Podstawowa umiejetnos¢ korzystania z internetu, komputera oraz urzgdzen mobilnych

(smartfonu, tabletu) ze stuchawkami/gtosnikami, mikrofonem, kamerg internetowa.

Cele

1. Rozumienie podstawowych mechanizmow dziatania Al oraz ich wptyw

na spoteczenstwo, kulture, edukacje i etyke.

2. Poznanie mozliwosci wykorzystania narzedzi generatywnej Al do wspomagania
analizy, interpretacji i dydaktycznego opracowania tekstoéw informacyjnych, literackich,

historycznych.

3. Wsparcie nauczycieli w zakresie wykorzystania i integracji narzedzi Al z tradycyjnymi

metodami nauczania przedmiotéw humanistycznych.

4. Doskonalenie umiejetnosé krytycznej oceny generowanych tresci oraz wspierania

uczniéw w ksztattowaniu ich wkasnych opinii.

Strona1z2



L9 Osrodek Edukacji Informatycznej
e I I z “ i Zastosowan Komputerow w Warszawie

ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa
tel. 22 57 94 100, fax 22 57 94 170

Tresci ksztalcenia

1. Mechanizmy dziatania Al - nowe sposoby odkrywania dziedzictwa kulturowego, sztuki,
historii.

2. Nowoczesne metody udostepniania wiedzy — uwidacznianie powigzan miedzy
artefaktami.

3. Praktyczne zastosowanie narzedzi Al z dostepem do globalnego dziedzictwa

kulturowego.
4. Wzbogacenia komunikacji i zaangazowania ucznidw poprzez wizualizacje,

interaktywnosc i personalizacje nauki.
W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace
oprogramowanie:

1. Przegladarka internetowa — preferowana Google Chrome.
2. Program do wideospotkania: Microsoft Teams lub Google Meet.

3. Réznego typu narzedzia Al, VR i Web 2.0, Zintegrowana Platforma Edukacyjna,

portale tematyczne i aplikacje mobilne.

Autorzy

Elzbieta Prytowska-Nowak, Michat Grzeslak
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