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HWI2 Sztuka widzenia swiata

Przeznaczenie

Cykl szkoleh przeznaczony dla nauczycieli przedmiotéw humanistycznych oraz wszystkich
zainteresowanych cyfrowymi zasobami sztuki i dziedzictwa kulturowego oraz
wykorzystaniem ich w pracy z uczniami w edukacji o problemach spotecznych

wspotczesnego swiata.

Informacje o organizaciji

Cykl szkolen obejmuje: 10 zaje¢ synchronicznych online po 2 godziny, 1 niezalezne zajecia
asynchroniczne online — 15 godzin dydaktycznych. Kazde spotkanie stanowi odrebng

catosc. Uczestnik ma prawo wyboru w ilu spotkaniach wezmie udziat.

Wymagania
Podstawowa umiejetnos¢ korzystania z internetu, komputera oraz urzgdzen mobilnych
(smartfon, tablet) ze stuchawkami/gtosnikami, mikrofonem, kamerg internetows.

Cele

1. Poznanie zbiorow sztuki i dziedzictwa kulturowego $Swiata dostepnych

w multimedialnych przekazach.

2. Wzmocnienie zrozumienia kultury, historii i probleméw spotecznych ludzi z réznych

okresow historycznych i kregéw kulturowych.

3. Rozwijanie umiejetnosci wyszukiwania informacji w bazach danych wykorzystywanych

w projektach instytucji kultury.
4. Wdrozenie do wykorzystywania narzedzi informacyjnych i komunikacyjnych do uczenia
sie i wspotpracy.
Tresci ksztalcenia

1. Rozmowy miedzy epokami — muzea sztuki — cyfrowe prezentacje najbardziej
popularnych zasobdéw Swiatowej kultury i nauki — zrozumienie ré6znorodnych tradyciji

i perspektyw, ich kontekstu historycznego, technik artystycznych i znaczenia dziet
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sztuki; zrodta rozwijania krytycznego mys$lenia, kreatywnosci, refleksji, edukacji,
inspiraciji i dialogu.

Przeszlos¢ dla przysztosci — muzea klasyczne — cyfrowe prezentacje dziet sztuki
o kluczowym znaczeniu dla zachowania dziedzictwa kulturowego; obrazowanie
ewolucji spoteczenstw, ich osiggnie¢, zmian, wptywu na rozumienie wspofczesnego
Swiata; edukacyjne znaczenie dla zrozumienia przesztosci, docenienia terazniejszosci
i inspirowania dla przysztoSci.

Detale zmieniajg wszystko — muzea mody — cyfrowe miejsca prezentacji historii
odziezy; wptyw mody na tozsamosc¢, normy spoteczne i wartosci kulturowe;
innowacyjne i kreatywne podejscia do projektowania odziezy; zrownowazony rozwaj,
etyka produkcji; edukacja i inspirowanie kreatywnosci i refleksji nad spotecznymi

Zmianami.

Ratuj bioréznorodnos¢ - muzea historii naturalnej — cyfrowe prezentacje
réznorodnosci  biologicznej i geologicznej Ziemi, proceséw przyrodniczych,
ekologicznych i ochrony srodowiska; zrédto danych zwiekszajgcych swiadomos¢ na

temat zagrozen dla bioréznorodnosci i koniecznosci ochrony naszej planety.

Dokad idziesz i skad — zréznicowanie kulturowe Swiata; przemiany w zyciu narodéw
i panstw; rola sztuki i dziedzictwa kulturowego w edukacji obywatelskiej w tym
wielokulturowej i miedzykulturowej; praca z uczniami z réznych srodowisk kulturowych,

projektowanie aktywnosci miedzynarodowych.

Ucztowanie i glodowanie — jedzenie jako zwierciadto epoki, statusu spotecznego
i Swiatopoglgdu oraz srodowiska naturalnego; rozumienie postrzegania obfitoSci
i niedostatku w réznych kontekstach kulturowych; kontrasty w sposobach odzywiania
sie ludzi oraz ich spoteczne, kulturowe i symboliczne znaczenie; nadmiar i niedostatek
w przekazach kulturowych.

Glosy planety — Land Art — czotowi twodrcy; czas i przestrzen w kontekscie
postrzegania krajobrazu, natury i naszego miejsca w Swiecie; cyfrowe wizualizacje
zywiotdw ziemi; obrazowanie wplywu cztowieka na nature, przyktady pozytywnych

rozwigzan ochrony przyrody; analiza i interpretacja wybranych cyfrowych przekazéw.

Patrz uwaznie na sciany — Street Art — czotowi tworcy, projekty uliczne, ich

lokalizacje; sztuka uliczna jako inspiracja innych dziedzin sztuki, designu, architektury,
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refleksji, dziatan spotecznych; komentarz biezgcych wydarzeh spotecznych

i politycznych; analiza i interpretacja wybranych cyfrowych przekazéw.

9. Spojrz z perspektywy — Pop Art — czotowi tworcy, projekty wprowadzajgce do sztuki
nowe techniki i materialy, elementy z Zzycia codziennego; wptyw mediéw
na spoteczenstwo — analiza i interpretacja przestan medialnych; przekraczanie granic

geograficznych i kulturowych; globalizacja sztuki wspotczesnej.

10. Bauhaus w nowym wydaniu — czotowi twércy szkoty Bauhausu; Nowy Bauhaus —
nowoczeshe technologie integralng czescig procesu tworczego; design i technologia
traktowane jako catos¢; projekty Nowego Bauhausu — nacisk na zrownowazony rozwoj

i odpowiedzialno$¢ spoteczng — etyczne i proekologiczne projektowanie.

11. Repozytoria i dobre praktyki — nowoczesne sposoby wyrazania poprzez sztuke
i dorobek kulturowy kontekstu spotecznego i historycznego wydarzen; wartos¢ dodana
cyfrowych przekazéw: dokumentacije, zdjecia, modele 3D, przekazy VR i wytwory Al —
repozytoria tematyczne, przyktady dobrych praktyk dotyczgcych wybranych

probleméw spotecznych wspoétczesnego swiata.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. Przegladarka internetowa (np. Google Chrome).

2. Platforma Moodle.

3. Program do wideokonferencji Microsoft Teams lub Google Meet.

4. Narzedzia Al, VR i Web 2.0 do prezentacji omawianych zagadnienh. Zintegrowana

Platforma Edukacyjna, Khan Academy itp.
Autor

Elzbieta Prytowska-Nowak
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