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Texrmin: 28 lutego 2020 rxoku (piatek)

Miejsce: PJATK ul. Koszykowa 86, Warszawa

13:30 Rejestracja uczestnikow
14:00 Czesc¢ wykladowa

- 14:00 Otwarcie konferencji

- 1410 Algorytmy ukryte w grach — Agnieszka Borowiecka, dr Katarzyna Oledzka

- 14:40 Ksztatcenie mtodych informatykow — Bartosz tukasiewicz, Jacek Tomasiewicz,
programisci w firmie Codility, przygotowujacy uczniow do konkurséw i olimpiad

-+ 15:10 Gamifikacja zajec wsparta TIK - Elzbieta Prytowska-Nowak

- 15:30 Oferta Osrodka

15:40 — 16:10 Poczestunek (OEIiZK, ul. Nowogrodzka 73)

- Mozliwosc zapoznania sie z oferta podrecznikow do informatyki.

16:10 — 17:00 Warsztaty w grupach (do wyboxu):
- Gra MasterMind w Pygame (Python), Jarostaw Biszczuk

- Instalogik — rozwigzywanie zadan matematyczno-informatycznych, Ewa Gasienica Samek
- Malowanie liczbami w arkuszu kalkulacyjnym, Wanda Jochemczyk

- Gry planszowe wspierajgce nauke informatyki: MOON i tucznicy z NAND, Witold Kranas

- Wyzwania algorytmiczne, Agnieszka Samulska

17:10 — Podsumowanie konferencji
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