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PSAM Scratch i matematyka

Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla nauczycieli szkoty podstawowej, ktérzy chcg tgczyc

programowanie w jezyku Scratch z naukg matematyki.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 12 godzin zaje¢ stacjonarnych (3 spotkania po 4 godziny) oraz

12 godzin zaje¢ asynchronicznych online.

Wymagania

Znajomosc¢ zagadnien matematycznych w szkole podstawowej. Podstawy programowania

w $rodowisku Scratch.

Cele

1. Ksztalcenie kompetencji w zakresie programowania z wykorzystaniem srodowisk do

programowania wizualnego.

2. Nabycie umiejetnosci tworzenia edukacyjnych projektéw w Scratchu

wspomagajgcych rozumienie zagadnieh matematycznych.

3. Rozwijanie umiejetnosci myslenia matematycznego i algorytmicznego u uczniow.

Tresci ksztalcenia

1. Planowanie zaje¢ dla ucznia z uwzglednieniem tresci ksztatcenia z podstawy

programowe;j.

2. Projektowanie i tworzenie aplikacji w srodowisku Scratch: rodzaje blokow,
projektowanie sceny, animacja postaci, komunikacja miedzy duszkami, sekwencja

polecen, instrukcje warunkowe i petle, multimedia.

3. Przyktady aplikacji w srodowisku Scratch wspomagajgcych nauczanie matematyki:
dziatania na liczbach, figury i katy, uktad wspotrzednych, proste doswiadczenia

losowe.
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4. Motywowanie uczniéw do nauki programowania, poprzez rozwijanie ich kreatywnosci
i zdolnosci logicznego myslenia

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujgce oprogramowanie:

1. srodowisko Scratch,

2. przeglgdarka internetowa.

Autor

Agnieszka Borowiecka, Anna Kucharzewska
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