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WKAH Edukacja z Kahoot

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli wszystkich specjalnosci chcacych

wykorzystywac aplikacje Kahoot w swojej pracy.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 2 godziny zaje¢ synchronicznych online oraz 8 godzin zaje¢

asynchronicznych online.

Wymagania
Podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem i korzystania z internetu.

Posiadanie konta w aplikacji Kahoot lub posiadanie umiejetnosci logowania sie do Kahoot

za posrednictwem kont Google lub Microsoft.

Cele
1. Nabycie umiejetnosci tworzenia edukacyjnych aktywnosci dla uczniéw.
2. Wdrazanie do prowadzenia lekcji angazujgcych uczniow.

Tresci ksztatcenia

1. Przedstawienie zalet korzystania ze strony i aplikacji Kahoot.
. Wyszukiwanie i modyfikowanie opublikowanych aktywnosci.

Tworzenie kahoota z wtasnych pytan.

2
3
4. Rbzne sposoby udostepniania przygotowanych materiatéw uczniom.
5. Ogladanie raportu z wynikami pracy uczniow.

6

Tworzenie grup, przypisywanie kahoota uczniom.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. https://kahoot.com/

2. Inne oprogramowanie w razie potrzeby
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