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HAIT Al na tropie kulturowego
Grand Tour

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli przedmiotdw humanistycznych oraz
wszystkich zainteresowanych zastosowaniem mediow cyfrowych, w tym sztucznej
inteligencji (Al) w poznawaniu europejskiego dziedzictwa kulturowego; jest wsparciem

we wdrazaniu pracy projektowej w mysl zmian wynikajgcych z Reformy26.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 10 godzin zaje¢ online: 2 godziny synchronicznie i 8 godzin

asynchronicznie.

Wymagania
Podstawowa umiejetnos¢ korzystania z internetu, komputera oraz urzgdzen mobilnych
(smartfon, tablet) ze stuchawkami/gtosnikami, mikrofonem, kamerg internetows.

Cele

1. Odkrywanie zbiorow europejskiego dziedzictwa kulturowego poprzez multimedialne

zrodta.

2. Wzmocnienie zrozumienia kultury, historii i probleméw spotecznych ludzi z réznych

okresow historycznych Europy.

3. Zastosowanie narzedzi Al do wspomagania interpretacji i przygotowania materiatéw

opartych na tekstach informacyjnych, literackich, historycznych.

4. Wsparcie nauczycieli w zakresie wykorzystania i integracji narzedzi Al z tradycyjnymi

metodami nauczania przedmiotéw humanistycznych.

5. Doskonalenie umiejetnosc krytycznej oceny generowanych tresci oraz

wspierania uczniéw w ksztattowaniu ich wkasnych opinii.
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Tresci ksztalcenia

1. Historie zapisane w budowlach — architektura opowiada historie Europy.

2. Tradycje tworzg tozsamos¢ — zwyczaje, obrzedy i symbole jako fundament tozsamosci

europejskiej.

3. Wplyw kultury europejskiej na globalne procesy historyczne i kulturowe.
4, Wykorzystanie narzedzi Al do interdyscyplinarnej pracy projektowe;j.
5. Inspirowanie uczniéw do odkrywania réznorodnosci kulturowej Swiata w sposob

kreatywny i bliski ich doswiadczeniom.

6. Cyfrowa higiena i zasady bezpiecznego korzystania z mediéw cyfrowych.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. Przeglagdarka internetowa (np. Google Chrome).
2. Program do wideokonferencji Microsoft Teams lub Google Meet.

7. Narzedzia Al, VR i Web 2.0, Zintegrowana Platforma Edukacyjna, Khan Academy,
UNESCO, World Heritage itp.
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