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Interaktywna nauka
WSPA z aplikacjami mobilnymi

Przeznaczenie

Szkolenie dla nauczycieli geografii, historii, jezyka polskiego, muzyki, plastyki,
informatyki  ktérzy sa =zainteresowani doswiadczeniem interaktywnej nauki
za posrednictwem aplikacji mobilnych.

Tresci szkolenia sg zgodne z nowg podstawg programowg w szkole podstawowej
i ponadpodstawowej przedmiotéw: geografia, historia, jezyk polski, muzyka, plastyka,
informatyka.

Informacje o organizacji

Szkolenie trwa 6 godzin dydaktycznych: 3 godziny w formie online, 3 godziny
w formie stacjonarnej — spacer i testowania aplikacji w centrum Warszawy.

Podczas zaje¢ online uczestnik zapoznaje sie z: wyktadem, prezentacjg, instaluje
samodzielnie aplikacje na tablet lub smartfon, zapoznaje sie indywidualnie
z wybranymi aplikacjami. Co najmniej na tydzien przed zajeciami w terenie uczestnik
otrzyma zaproszenie i dostep do platformy e-learningowej OEIiZK z udostepnionymi
materiatami.

Zajecia odbywajg sie w grupie do 10 oséb. Warunkiem zaliczenia szkolenia jest
uzyskanie przynajmniej 80% punktow z zadan obowigzkowych.

Wymagania

- Umiejetnos$c¢ postugiwania sie komputerem oraz sprawna praca z aplikacjami w
sieci internet.

— Posiadanie dostepu do konta poczty elektronicznej.

— Otwartosc¢ uczestnikdw na nowe doswiadczenia i chec¢ wspotpracy z innymi.

1. Zaprezentowanie cech aplikacji mobilnych jako kompendiéw wiedzy i platform do
interaktywnej nauki.
2. Poznanie zrodet informacji o Warszawie zawartych w aplikacjach mobilnych.

3. Wsparcie nauczycieli w ksztatceniu kompetencji ucznia dotyczacych zastosowan
dydaktycznych aplikacji mobilnych.

Tresci ksztatcenia

1. Aplikacje mobilne z zakresu kultury, sztuki, historii itp. — zastosowanie
w edukacji.

2. Cechy aplikacji mobilnych jako kompendiéw wiedzy i platform do interaktywnej
nauki na przyktadzie aplikacji prezentujacych historie Warszawy — np. aplikacja
Wasza Warszawa.

3. Poznanie i testowanie przyktadowych aplikacji w centrum Warszawy - analiza
tresci i funkcjonalnosci, okreslenie przeznaczenia, ocena aplikacji pod katem
zastosowania dydaktycznego.

Strona 1/2 |




o0 Osrodek Edukacji Informatyczne;j
I I i Zastosowan Komputerow w Warszawie
ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa

tel. 22 57 94 100, fax 22 57 94 170

4. Zalety i wady poznanych aplikacji.

Metody i formy nauczania

1. Prezentacja.
2. Cwiczenia stacjonarne i online weryfikowane przez prowadzacego.
3. Dyskusja i wymiana doswiadczen podczas zaje¢ stacjonarnych i na forum na

platformie e-learningowej.
Charakterystyka materiatow
Materiaty przygotowane na potrzeby szkolenia (w formie elektronicznej udostepnione
na platformie e-learningowej OEIiZK).
Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikéw
Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezaco poprzez dyskusje ze stuchaczami.
Ankieta do oceny catego szkolenia bedzie wypetniana przez stuchaczy po jego

zakonczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace
oprogramowanie:

Aplikacje mobilne ukazujgce historie Warszawy np. Aplikacja Wasza Warszawa
1918/2018 przygotowana z okazji stulecia odzyskania niepodlegtosci przez Polske.

7

rodta informacji — wybor

1. Kamil Sliwowski, Aplikacje mobilne i media spotecznoéciowe jako narzedzie
ksztattowania funkcjonalnej komunikacji, prezentacja podczas IV Uroczystego
Kongresu Polonistéw i Bibliotekarzy pt. Nowa adaptacja narzedzi retorycznych
w edukacji polonistycznej, 23.11. 2018 rok.

2. Sylwia Zotkiewska, Apetyt na aplikacje, Fundacja Orange, 2016.
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