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SEAM STEAM-owo na przedmiotach
przyrodniczych

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych wszystkich typow
szkét, a takze nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, ktérzy chcg poznaé podejscie STEAM

(Nauka, Technologia, Inzynieria, Sztuka, Matematyka) i nauczy¢ sie je stosowaé.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 5 godzin zajec stacjonarnych.

Wymagania

Podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem i korzystania z internetu.

Cele

1. Poznanie zasad pracy zgodnych z podejsciem STEAM na lekcjach przedmiotow

przyrodniczych.

2. Wdrozenie do prowadzenia zajec lekcyjnych z aktywizacjg uczniéw.

Tresci ksztalcenia

1. Zasady pracy zgodnych z podejsciem STEAM: projektowaniem, tworzeniem

i testowaniem na zajeciach szkolnych.
2. Przykiady aktywnosci przeprowadzonych metodg STEAM.

3. Realizacja projektow z zakresu przedmiotéw przyrodniczych np. uktad pokarmowy

z Ozobotem, stynne budowle z klockdw, budowanie pojazdu kosmicznego.

4. Tworzenie bazy dobrych praktyk na projekty.
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W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:
1. Padlet.com

2. Wakelet.com

3. Ozobot
Autor
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