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PKOD Tworzenie gier 3D w sSrodowisku
Kodu Game Lab

Przeznaczenie

Szkolenie dla nauczycieli réznych przedmiotéw — szczegdinie edukacji wczesnoszkolnej
i informatyki w szkole podstawowej — zainteresowanych tworzeniem gier 3D w srodowisku

programistycznym.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 10 godzin zaje¢ online, w tym 3 dwugodzinne spotkania
synchroniczne.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien umie¢ postugiwac¢ sie komputerem, przegladarkg WWW,

pocztg elektroniczng oraz pracowac na platformie e-learningowej Moodle.

W ramach zaliczenia szkolenia wymagane bedzie pobranie srodowiska Kodu Game Lab

z oficjalnej strony oraz jego zainstalowanie, a nastepnie stworzenie w nim projektu.

Cele

1. Doskonalenie umiejetnosci programowania na przyktadzie gier 3D.
2. Ksztattowanie wyobrazni konstrukcyjnej i przestrzennej.

3. Rozwdj zainteresowan uczniéw w zakresie programowania i projektowania grafiki.
Tresci ksztalcenia

1. Przedstawienie zintegrowanego $rodowiska programistycznego Kodu Game Lab:
opis interfejsu oraz dostepnych narzedzi.

2. Poznanie podstawowych narzedzi do edycji mapy gry w $rodowisku Kodu Game Lab.
Tworzenie map 3D do gry.

3. Dodawanie postaci grywalnych i niezaleznych oraz programowanie ich sterowania,
a takze zachowania.

Edycja wtasciwosci Swiata gry oraz umieszczonych w nim obiektow.
Zapisywanie projektow oraz dodawanie ich do zasobdw spotecznosci.

Tworzenie gier od podstaw oraz ich uruchamianie.

N o u bk

Rozwdj zainteresowan ucznidw. Rézna potrzeby edukacyjne uczniéw.
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Metody i formy nauczania

Prezentacja.

Pokaz.

Dyskusja i wymiana pomystow.
Nagrania wideo.
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Charakterystyka materiatow

Materiaty przygotowane na potrzeby szkolenia sg w formie elektroniczne;.

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikéw

Ewaluacja bedzie przeprowadzana poprzez dyskusje ze stuchaczami z wykorzystaniem

narzedzi do komunikacji online.

W trakcie trwania szkolenia bedg oceniane postepy uczestnikow, poprzez przegladanie

i ocenianie zadan.

Przewidywana jest réwniez ankieta dla oceny catego szkolenia, ktéra bedzie wypetniana

przez stuchaczy po jego zakonczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujagce oprogramowanie:

o Przegladarka internetowa;
e Platforma Microsoft Teams;
e Srodowisko Kodu Game Lab: http://www.kodugamelab.com/;

e Inne oprogramowanie i narzedzia w razie potrzeby
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