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WSI5b Sztuczna inteligencja jako asystent:
prezentacje, storytelling, wystgpienia
Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla osob zainteresowanych rozwijaniem swoich umiejetnosci
w zakresie wykorzystania sztucznej inteligencji. W tym module online skupiamy sie na
wykorzystaniu Al do przygotowania naszych opowiesci w roznej formie. Potraktujemy temat
catosciowo. Od dowiedzenia sie, jak wystepowac¢ (na scenie, przed kamerg), przez
stworzenie scenariusza naszego wystgpienia i narracji, po opracowanie tresci i pomocy
wizualnych (w tym elementéw slajdéw, slajdéw i catych prezentacji). Omowimy, jak
pracowac z uczniami i jak wykorzystywac Al by wspomagac nasz mbzg — a nie degradowaé

jego mozliwosci.
Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 10 godzin zaje¢ dydaktycznych asynchronicznych online na platformie
szkoleniowej OEIiZK (Moodle).

Wymagania

Umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem oraz pracy w srodowisku Windows w zakresie:
zarzagdzania folderami i plikami, uruchamiania programow, korzystania z podrecznych
aplikacji Windows, jak rowniez pracy w sieci Internet i postugiwania sie przeglgdarkg

internetowa.

Potrzebne beda takze umiejetnosci i wiedza omawiane na szkoleniu Sztuczna inteligencja

Jako asystent: wprowadzenie i podstawy pracy.

Uwaga: aby moc w petni wzig¢ udziat w szkoleniu uczestnicy powinni dysponowac kontami

i potrafi¢ sie na nie zalogowac oraz odebra¢ z nich poczte:

o Prywatnym kontem Microsoft*

o Prywatnym kontem Google*

Cele

1. Zrozumienie, czym jest storytelling i jak budowac¢ narracje w prezentacjach oraz

wystgpieniach z pomocg Al.
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2. Nauczenie sie wykorzystania sztucznej inteligencji do przygotowania spojnej tresci

(w tym narracji) do wystgpien, slajdow i infografik.

3. Omowienie, jak Al moze wspiera¢ przygotowanie do wystgpien na scenie, przed
kamerg oraz spotkan online i na zywo.

4. Nabycie umiejetnos¢ generowania prezentacji na podstawie opiséw i zapytan
(promptéw) — omowienie, jak przygotowaé takie prompty i zatgczy¢ do niech
ewentualne materiaty pomocnicze.

5. Omodwienie narzedzi Al wspierajgcych lub umozliwiajgcych tworzenie prezentacii

i materiatéw wizualnych.

6. Zrozumie, jak modyfikowac zadania dla uczniéw, przygotowac¢ materiaty i wykorzystaé
Al w ocenianiu i pracy dydaktycznej dotyczacej prezentacji multimedialnych i wystgpien
publicznych.

Tresci ksztatcenia

1. Podstawy storytellingu i narracji w prezentacjach — rola historii, bohatera i celu

przekazu.

2. Przygotowanie do wystgpien z pomocg Al — wskazowki dotyczgce zachowania na
scenie, przed kamera, pracy z mikrofonem oraz udziatu w konferencjach online

i nagraniach wideo.

3. Tworzenie tresci prezentacji z wykorzystaniem Al — od pomystu i planu do gotowych

slajdow i infografik.

4. Generowanie narracji prelegenta do slajdéw — tworzenie opisow i komentarzy

do prezentadiji.

5. Automatyczne tworzenie slajdow w trybie Canvas — na podstawie zapytania

lub wczeséniej przygotowanego opisu, z okresleniem stylu, czcionek i uktadu tresci.

6. NotebookLM jako narzedzie tgczgce tresci, slajdy i narracje — eksperymenty

z gotowymi materiatami i ich automatycznym przeksztatcaniem w prezentacje.
7. Gamma.app (lub podobne serwisy) jako przykfad narzedzi do generowania prezentaciji.

8. Tworzenie elementdéw wizualnych z pomocg Al — generowanie tta, ilustracji czy postaci

do wykorzystania w prezentaciji lub storytellingu.
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9. Zastosowanie Al w pracy nauczyciela— modyfikowanie zadan, podpowiedzi
do oceniania, przygotowanie materiatbw dla uczniéw (np. literatura, btedy, dobre
praktyki).

10. Tworzenie gotowej prezentacji PPTX z pomocg Copilot oraz Canva — edycja,
konwersja formatow i przygotowanie finalnego materiatu do wystgpienia.
W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie miedzy innymi nastepujgce
oprogramowanie:
1. Chatboty Al (np. ChatGPT, ChatPDF, Copilot, Gemini, Grok, Perplexity)
2. Narzedzia i ustugi Al (np. NotebookLM, Gamma, Sora, Designer, Suno, HeyGen)
3. Aplikacje Microsoft 365 (np. Word, PowerPoint, Excel, Teams, Akceleratory nauki)

4. Inne programy, ustugi i narzedzia w razie potrzeby (np. Canva, Subtitle Edit, Logios)

Autor
Janusz S. Wierzbicki

* Prywatnych kont Microsoft i Google nie uda sie zatozy¢ podczas szkolenia z powodu
ograniczen wynikajgcych z polityk w/w firm.
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