o0 Osrodek Edukacji Informatycznej
I I i Zastosowan Komputerow w Warszawie

ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa
tel. 22 57 94 100, fax 22 57 94 170

SMAM Misja Mars
— jak zrobi¢ gre edukacyjnag

Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych i Scistych szkoét
ponadpodstawowych, ktérzy prowadzg zajecia o tematyce zwigzanej z eksploracjg

przestrzeni kosmicznej i sg zainteresowani wykorzystaniem gry edukacyjnej o tej tematyce.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 5 godzin zaje¢ w formie stacjonarne;.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien umieé¢ postugiwac¢ sie komputerem, w tym przegladarka
WWW. Uczestnik powinien mie¢ wtasne konto w ustudze Google, umozliwiajgce tworzenie

i korzystanie z Dokumentéw Google. Nie jest wymagane konto gmail.

Cele
1. Upowszechnienie materiatow projektu Future Space, w tym scenariuszy lekcji.

2. Poznanie koncepcji gamifikacji/grywalizacji. Zalety i wady stosowania tej metody

w edukaciji.

3. Zapoznanie ze scenariuszem gry ,Kolonizacja Marsa — wyzwania i rozwigzania”

w stopniu umozliwiajgcym jej samodzielne przeprowadzenie.

Tresci ksztalcenia
1. Zapoznanie z metodg gamifikacji / grywalizacji — zastosowanie, zalety, zagrozenia.
2. Omowienie projektu Future Space i mozliwosci wykorzystania materiatéw projektu.

3. Przeprowadzenie sesji gry ,Kolonizacja Marsa — wyzwania i rozwigzania”

z uczestnikami, szkolenie do roli prowadzgcego gre.
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4. Samodzielne przygotowanie czesci wtasnego wyposazenia do gry ,Kolonizacja Marsa
— wyzwania i rozwigzania”.

5. Poznanie narzedzi TIK wspomagajgcych prowadzenie gry.

Metody i formy nauczania
1. prezentacja
2. graw zespotfach
3. pokaz

4. praca samodzielna

5

dyskusja

Charakterystyka materiatow
Materiaty przygotowane na potrzeby szkolenia (w formie elektronicznej).

Potprodukty, z ktérych uczestnicy mogg w trakcie zajeé¢ samodzielnie wykona¢ niektore

akcesoria do gry.

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikéw

Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje ze stuchaczami. W trakcie
szkolenia bedg oceniane postepy uczestnikbw. Bedg zbierane propozycje zmian,
uzupetnien, modyfikacji gry i sposobu jej przeprowadzenia. Przewidywana jest rowniez
ankieta dla oceny catego szkolenia, ktéra bedzie wypetniana przez stuchaczy po jego

zakonczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:
1. system operacyjny z przeglgdarkg internetowa
2. narzedzia Google

3. Padlet, inne oprogramowanie w razie potrzeby

Literatura

1. Stando J. Jak wykorzysta¢ techniki gamifikacyjne w edukacji matematycznej?
http://www.bc.ore.edu.pl/Content/1012/MAT_4_4.pdf (dostep 10.06.2022)

2. Jedrzejewska A. Gamifikacja, co to jest i skad nagle jej taka wielka sita? Publikacja

internetowa Lubelskiego Samorzgdowego Centrum Doskonalenia Nauczycieli,
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https://www.lscdn.pl/pl/publikacje/publikacje-konsultantow/12404,Gamifikacja-co-to-
jest-i-skad-nagle-jej-taka-wielka-sila.html_(dostep 10.06.2022)

3. Strona internetowa projektu Future Space: https://futurespaceproject.eu/_(dostep
10.06.2022)

Autorzy

Justyna Kaminska, Dariusz Brzuska
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