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WGIE Analiza gier i aktywnosci internetowych
popularnych wsréd uczniéw

Przeznaczenie

Webinarium przeznaczone jest dla nauczycieli wszystkich przedmiotéw zainteresowanych
aktywnoscig uczniéw w Internecie, w tym gier przeglgdarkowych, ktére obecnie sg modne
wsrod uczniow.

Informacje o organizaciji

Szkolenie odbedzie sie w formie pojedynczego webinarium online za posrednictwem
aplikacji Microsoft Teams. Spotkanie potrwa 2 godziny dydaktyczne.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien posiada¢ dostep do Internetu oraz zestaw stuchawkowy.

Cele i tresci ksztalcenia
1. Zapoznanie sie z popularnymi wsréd ucznidbw grami przeglgdarkowymi, zasobami
i stronami internetowymi.

2. Rozpoznawanie postaw u ucznidw, ktére mogg Swiadczy¢ o wigczeniu

nieodpowiednich tresci.
3. Sposoby przeciwdziatania wchodzeniu na niewtasciwe strony podczas lekgji.

4. Przeglad stron oraz gier przeglagdarkowych wspomagajgcych rozwoj wyobrazni oraz

wiedzy uczniéw i bedacych alternatywg dla niewtasciwych tresci.
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W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. Platforma Microsoft Teams

2. Przegladarka internetowa (dowolna)

3. Serwis https://sieciaki.pl

4. Portal https://www.saferinternet.pl
Autor

Barttomiej Krowiak
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