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WGAO Tworzenie grafik
I animacji online
Przeznaczenie

Webinarium jest przeznaczone dla nauczycieli wszystkich przedmiotéw, ktorzy
w ramach swoich lekcji chca lub planujg wykorzystywaé narzedzia online stuzgce
do tworzenia i edytowania grafiki oraz animacji.

Informacje o organizacji

Webinarium trwa 3 godziny i jest zorganizowane w formie zdalnej z wykorzystaniem
aplikacji Microsoft Teams. Jest to warsztat w ramach wspoétpracy i samoksztatcenia
nauczycieli.

Wymagania

Do udziatu w szkoleniu uczestnik musi mie¢ mozliwos¢ korzystania z Internetu oraz
dostepu do przegladarki internetowej. Uczestnicy spotkania bedg potrzebowac rowniez
gtosnikéw/stuchawek oraz mikrofonu lub zestawu stuchawkowego. Potrzebne bedzie
takze konto na poczcie elektronicznej — najlepiej Gmail, ale moze by¢ tez inne.

Cele i tresci ksztalcenia

Podczas zaje¢ bedziemy doskonali¢ umiejetnosé wykorzystywania narzedzi online
w celu tworzenia grafik i animacji. Zaprezentowane zostang metody rozbudzania
aktywnosci, a takze wyobrazni ucznidw oraz formy pracy sprzyjajace rozwojowi ich
talentéw plastycznych.
1. Praca metoda projektu - rozbudzanie aktywnosci i wyobrazni ucznidw oraz
rozwdj ich zainteresowan i talentéw informatycznych.
2. Tworzenie grafik na rézne okazje za pomocg narzedzi online.
3. Tworzenie animacji z wykorzystaniem generatoréw online.
4. kaczenie utworzonych animacji oraz grafik na witrynach umozliwiajacych tego
typu procesy.
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