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WGGE Gry edukacyjne w Genially

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli uczgcych na wszystkich etapach
edukacyjnych, ktérzy chcg wykorzystywaé szablony Genially do tworzenia gier, zabaw
i edukacyjnych pokoi zagadek dla uczniéw.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 25 godzin zaje¢ online — praca na platformie szkoleniowe;.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien umiec¢ postugiwac sie komputerem, w tym umieé tworzy¢,
zapisywaé, kopiowac, wyszukiwac i edytowa¢ dokumenty; postugiwac¢ sie przegladarkag
WWW i poczta; umie¢ wyszukiwaé informacje w sieci Internet. Ponadto powinien ukohczy¢
szkolenie Zaczynamy prace z Genially (WZGE) lub posiada¢ umiejetnosci: tworzenia
wielostronicowych prezentacji z niestandardowg nawigacjg miedzy stronami, wstawiania
grafiki, dzwieku, blokowania, grupowania elementéw, uktadania obiektéw na warstwach,
kopiowania, przesuwania elementéw w widoku prezentacji, dodawania interaktywnosci
i animacji do wstawionych obiektidow, osadzania w Genially gotowych materiatéw

przygotowanych w innych aplikacjach, zapisywania oraz udostepniania gotowych prac.

Cele

1. Nabycie umiejetnoSci zastosowania szablonéw Genially do zaprojektowania

i przygotowania gier i zabaw edukacyjnych dla uczniow.

2. Nabycie umiejetnosci modyfikacji wybranych szablonéw w celu dostosowania
do wtasnych potrzeb.

Tresci ksztalcenia

1. Tworzenie gier planszowych i innych gier, quizow oraz pokoi zagadek w specjalnie

zaprojektowanych do tego celu szablonach Genially.
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2. Modyfikowanie wybranego szablonu w celu dostosowania tworzonej aktywnosci

do tematu lekcji i potrzeb uczniéw, dla ktérych jest przeznaczona.
3. Przekazanie przygotowanych aktywnosci uczniom.
Metody i formy nauczania

1. Prezentacja.
2. Praca indywidualna stuchacza.
3. Dyskusija.

Charakterystyka materiatow

Materiaty przygotowane na potrzeby szkolenia (w formie elektronicznej).

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikow

Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje ze stuchaczami.
W trakcie trwania szkolenia bedg oceniane postepy uczestnikéw. Przewidywana jest
réwniez ankieta dla oceny catego szkolenia, ktéra bedzie wypetniana przez stuchaczy

po jego ukonhczeniu.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:
1. Przegladarka internetowa,
2. Aplikacja https://genial.ly/
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